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Os novos pod e res de Mario Bros. 
nesse sensacional jogo Super Nintendo 
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PHANTASY STAR 

primeiro master 
todo em portugues 



Confira se voce e 
n dos recordistasda 
Superpromocao 
Alex Kidd in Miracle World 
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SlXP^R FAMICOM 

v. rims Marto e Lwg» vaitarri a cena 
f^ogaroe <& quarta gsraodo. 
'^rcos e $om ultra -sofistcados. 



NINTENDO 



sifr- sobre o tencamento Rocketeer e 
logos Bairietoads. D.J I 




SENSACIONAL SUPERPROMOCAO 



\y^gto^ 



liSll!)- 



OS RECORDISTAS 



O niirnero impressions 
99.999.800. Mas tot essa a pon- 
tuacao cue Anderson Robert 
Nais e Edvado Rodngues de 
Olivesra fizeram no Alex Kidd in 
Ine Miracle World Com esse re- 
suitado, devidamenie compro 
vado por fotoyrafias. se torna 
ram .':'■■, ■ gtas da 

SUPERPROMOQAO VIDEO 
GAME TEC TOY da edicao n? 
4 O terce ro lugar iicou com 
Cnshare Kawai de Oliveira, 



com a nao menos respeitavel 
pontuacao de 86 090 800, Por 
estes 'ecordes os tres 'eceoe- 
rao consoles Mega Drive 
Tambem respeitando u n 
lamento, os 27 recordistas sub- 
sequences receberao pele Cor • 
re»o. camisetas VIDEOGAME 
A apuracao desses recordes tot 
reahzada peia equips de VI- 
OEOGAME e per representor 
tes da Tec Toy Confira se vo- 
ce ioi um dos premiados: 




A Pomu «»°d*AnJ!Z* 



OS 30 PREMIADOS 



i | Anderson Rooerlo N 
Car-- 99 999 800, ' 

a 2?)Edval- 
do flodr gues de Oliveira, I 

• r9 999 300 1 conso- 
; i : i ...■ 3?) •. "nsliane Ka- 
wai d I Campinas SP. 
86 090.600 i console Mi 
Dl wt; 4?) Alessanoro Ar&Haki 
Sao Paula SP. 9.999 BOO 
miseta VIDEOGAME 5?) Ales 
ifci C Albemaz, Goiarwa, 
GO 9 999 800. 1 cam seta VI- 
DEOGAME 6.°) Murte C de 
Paula Albenaz Goiania. GO. 
9 999.800 1 camiseta VIDEO- 
GAME 7. D | i m ■Cason L 

In VIDEOGAME B°) V 

'•^agalrraes Santos SP 



9.999 8QQ 1 camiseta VIDEO- 
GAME 9?) Marcos Augi/s!o Al 
mo da S-lva. Rio de Janeiro. RJ 
9 999 eoo 1 camiseta video- 
game 10?) Facto Carlos We 
da Videir,-) SAo P . 
9.999.400 a VIDEO- 

GAME 11f) Fabiol 

i ; San Paulo. SP 9 998 400 
1 camisefa VIDEOGAME 12?) 
Glerson Scares dos Santos Sao 
Paulo. SP 9 997 400 
[« VIDEOGAME, 13?) Juliano 
C. Albernaz. Goi.ru 
9 877 000 ' i -in Nseta VIDEO- 
GAME 14?)RodngoMottade 
Oliveira Sao Paula SP 
3,444 500 I iirnsela VIDEO- 
GAME 15?) Cnstiai Q Roctr- 
Ja Silva Sao JoSc do Me- 



RJ 9 327 400, 1 can ii seta 
VIDEOGAME 16?) Jose Ro 
i • rlo l-erreira A:ve« Um 

I • •.-■ I 00 i U el - VI- 
DEOGAME 17?) I l I 
Kojirfia Sao Paulo SP 
B.07J 200 I i :. VIDEO- 
GAME is?) Adrian 
do Scares I SP 

8 569.800 1 camiseta VIDEO- 
GAME 19?) J- igr II 

Pocos de Cn 
8 402 400 1 can -t video- 
game 20?) Maroeli W ai 

sac f iuio, sp. 
B.titJX tm ■■'■' video- 
game 21?) Maroefc Bal 
StoP 8 11* 200 i 

rrnseta VIDEOGAME 22?) i 
ameiro, Prxjos dp Cafi i 
■ . usetE vi- 

OEOGAME 23?) Lua Alberto 



i i ■ i- ilctas MG 

8 002 400 1 camiseta VIDEO- 
GAME 24?) ArtdW i 
belli P da Silva . ■ ii • ■ • &, SP 
i VIOEO 
GAME 26?) Paulo Cesar Pi 
ijritiba PR r > • 

VIDEOGAME 26?) 
Sandro do Ampat M icfta d 
Salvador BA 5 043 200, 

l VIDEOGAME 27?) De 

U Paulo sf 

' ji--.-wt-i.-i VIDEO- 
GAME 2S°) nolo 
Sao Jose des Campos 

i !.i VIDEO- 
GAME, 29?) tuck viana Pane 
ka. SP 4 134 400 1 

i VIDEOGAME 30?) 
tldo Rodngues Mano F* 

■':<'■■ i 

VIDEOGAME 



Entrega de premios 



Andre Nogueira de Souza e 
Frederico A.C Kmken recebe- 
ram o Mega Drive a que hnham 
cBreitO i imeiros coloca- 

dos na SURE RPROMOQAO n n 
4 - "Meu nome e. .." Como 
previa o reguiamento. Andr£ 
ganhou por sugenr o nome Llg 
para o person agem que ilusira 
a revista e Fredenco por suge 
rir sua melhof utilizacao (caixas 
para guardar cartuchos), 

A entrega aconleceu em Sao 




Branco, da Slgla, entrega Pnemia 

a Andre (so iado) e Joa6 Eduardo 

(tamtam da Sigla) entrega o Mega 

tie Frederico (abslxo). 



Paulo, na sede da Sigla Ed flo- 
ra que laz a VIDEOGAME. Jo- 
se Sergio Branco, editor* 
executive da revista DUAS 
ROD AS tambem da Sigla, foi 
quern entregou o premio a An- 



dre e Jose Eduardo Teixeira. 
gerenie do departamento finan- 
ceiro da empresa, premiou 
Frederico. 

Os demais ganhadores rece- 
berao seus prem iospelocorreio 




a . : ■■?- i ,.'.m- 




Com o alho bast a 
flxar o obteto 
pet a mira e 
gn far "fire". Q 

tiro sat. precise. 



Laser Scope, sua voz no comando 



Conhega esse acessorio que J?^4^H£ 
dispensa o controle normal &**&> Depoisde vest.ro ca - 

paceie. o "piloto" olha alentn 
merit e para a tela Fixado o al- 
vo. ouve-se um gnlo. E e |usla 
menteai que entra o Laser, Sco- 
pe um revokjcionano conrrole 
para |ogos de tiro do ssslema 
Nintendo que funciona ao co- 
man do da voz 
Laser Scope e urn capace- 
tante sofisticado Possui 
> ir t visoi que f i, naonaeomo mi- 
ra. e um microfone preso a uma 
haste Uma vez Irgado ao con- 
sole, baste o "X 4 
do visor com o alvo na tela e. 
nesse momento. dizer "fire" 
<pronuncia*se "laire", logo em 
ingles) O controle e bastante 
sensi vel . e o tiro sai preciso 
Na posi$ao " turbo' saem ttois diaparos O Laser Scope nao precsa 




da palavra inteira para disparar. 
A primerra silaba "fai' ou ape- 
nas a insinuagao do "F" ' ja sao 
I o disparo. As 
sun, os tiros podem ser dispa- 
rados muito mais rapidamente. 
Prmcipalmente se o jogadoi tl 
ver habihdades de cantor de 

Outro recurso que equips o 
Laser Scope e que va deixar os 
h nniigos em polvorosa e o tur- 
bo Quando ligado, a cad a co 
mando de . Brce sao dis- 

parados Dependendodahabi- 
tidade e da rapidez com que o 
logador articuJa a voz. uma ver 
dadetra enxurrada de trros po 
de percorrer a tela, fiteralmen 
te ehminando todos os alvos © 
inimigos. Ai e so ter boa poi- 
lana Nao ha nirniga que 
resist i 

y HE OGAM E 5 




Desenhe. Com 
o controle, 



A Nintendo amencana esta 
langando o Vioeomation, urn 
cartucho que permite ao game- 
manfaco usar a tela ca teievisao 
como um computador grafico 
Basta seiecionar uma psi 
cores e o !ipo de pincel pelo 
joystick e criar os rnais variados 
tipos de desenhos- Videoma- 
tion pode tambem ser progra- 
mado para animar os desenhos 
produzidos, cnando os ma»s va- 
riados t<pos de movimenios. 



E so encaixar o cartucho a comacar a criar 



Videogame, o astro. 



Os gamenanfacos ja perce- 
beram que a Nintendo e a em- 
press mas preocupada em Ian- 
car jogos baseados em ti'tulos 
de cinema. "AsTartarugasNin- 
ja" e sem dtivida o melhof 
exempfo, mas lambern vieram 
"Rocketeer' e "Hudson 
Howk". antes mesmo de os f ti- 
mes entrarem em cartaz, nos 
Estados Unidos. Agora a Nin- 
tendo alaca direlamente nos ci 
nemas, langando urn filme es 
peaaimente para divuigar o nc- 
me da empresa 

'0 Gemo do V'deogame 
(The Wizard, EUA. 1991) apa 
rece exatamente no momenta 
em que os jogos eletronicos ga 
nham espago mundial A hislb 
ria £ bastante mteressante um 
garoto de apro^madam' 
to a nos sai de casa ao I ado do 
irrnao. de 13 anos, com desti 
Oalifbrma Nomeiodoca 
mmho, enconiram uma garota 
O trio esla tormado e a aventu 
ra comeca. Osjovens prec-sam 
ce dmheiro para comer e a so 
lucao logo e encontrada, O ga 
roto mais novo e um genio do 
videogame e podera partiapar 
ae um campeonato de leras 
oaga US$ 50 mil ao 
vencedor 

Para os craques nos )ogos 
sera muito divert ido assistir a 
esse filme, que apresenia mui- 
tos games ja" popularesaqui no 
Brasil. De "Nmja Ga*oen pas- 
sando por "Tartarugas Ninja", 
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O filme O GSnto do Videogame fa esta am cartaz. 



'Rao Racer' ate o classic© 

'Super Mano 3". que e dispu- 
tado na final do campeonato O 
que vai cnamar a atencao e a 
forma como um campeonato 
de games e organzaco nos 
EUA Para os gamemanfacos e 
uma varoadeira testa Ate a Hot 



Line da Nintendo e mos'rada 
Afinal, as cnancas sempre li- 
gam desesperadas a prccura 
de dicas para chegar a ultima 
fase de um cartucho 

Marcos Pel rue b Hi. 
Especial para VIDEOGAME 



NES, o console mats vendido 

Nintendo. 

A maior 

japonesa. 

A Nintendo 6 a pnmeira em 
presa em tamanno e lucrativ>da- 
de do Japao a nottoa to aa- 
da pe^o iornal economico "Ni- 
non Kenzai Shimbum" 

A empresa, baseada na oda- 
de de Kioto, passou do tercei- 
ro para o primeiro lugar em furv 
gao de sua rentabiiidade, au- 
senoa de d£blos. eficie'ncia e 
penetracao agressiva no mer- 
caao Os consoles de 16 bits 
(cuana geracao) Super Fami- 
com e os cartuchos de Super 
Mano Bros, fizeram com que a 
empresa obVvesse um grande 
lucro no ultimo ano fiscal, res- 
ponsive) pe'a prime^a co- 
locacflo. 



Tudo Boy 



No Extenor seu oreca e de 
apenas 100 dolares. Mas se o 
propnetano de um Game Boy 
resoiver comprar lodos os 
acessonos dispones para es- 
se portal' , certamenle gastara 
muito mais que isso £ o Ligh: 
Boy que serve para iluminar 
sua 1e!a (que nSo tem luz prb- 
pna) a que, de que bra. vem 
com uma lente de aumenio; ba- 
tena recarregavei, oGame Link 
(que serve oara mtefligar dois 
Game Boy), tone deouvido; de- 
zenas de cartucnos, enue va- 
nos outros produtcs 

J a que existem tamos aces- 
sonos, por que nao uma eaixa 
onde guarda-ios 7 Assm surgiu 
tambem o Game Keeper que e 
uma caixa tela de material re 
s stente onde cade o Game Boy 
e diversos de seus aeessbnos. 
Evrdente que ela e acolchcaoa 
oor denlro e dispde tambem de 
espaco para pilhas reserves, e 
cabem seis cartuchos. 

Se estes produlos esiao dis- 
ponrveis apenas no Exterior, a 




Chips do Brasil acaba de Ian- 
car por aqui urn novo acessd- 
no tambem para os do nos de 
Game Boy e o Case Boy, Um 
estojo em plastico in^tado que 
tacifita o transporte co portatii, 
protegenao-o contra nsco im- 
pacto e sujeita. segundo o *a- 
bncante. Para jogar nao e pre- 
cise rerirar o Game Boy do 

E a Chips do Brasil prome'e 
se especial izar em acessdnos 
para videogames ponateis. 
Case Boy ja pode ser enccntra 
do nos grandes magazines e 
nas lojas especializadas de to 
do o Pais ► 



O Game Keeper 
(acima) permlte 
levar o Game 
Boy a diversos 
acessdrios. Ao 
tado o Case Boy. 




Brinquedos & Videogames 



O MUNDO FASCINANTE DOS BRINQUEDOS E GAMES 
Especializada em produtos I jJM *A%\ 




A"WICALETEM". 

OS MELHORES 

BRINQUEDOS E 

VIDEO GAMES PEIOS 

MELHORES PRECOS 



Brinquedosl 



Rsveodedor Autarteado: 



-FAC'UTA-SEPAGAMENTO ' f ^^ iJL^ ACEfTAMOS CART^ES DE CREDITO 

FORNECEMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX. SISTEMA DE VENDA. ATACADO E VAREJO. 

CONSULTE-NOS! FONE: (Oil) 703-8071 

LOJA - R. EUCLIDES DA CUNHA. 162 - CEP 06010 - SAO PAULO 
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SAKE 

! O DVIVt JUNIOR 
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Angelica e a 
primeira artista 
brasileira a 
aparecer em 
um game 



Uma loira 
no Atari 



A loura Angelica e a prim© 
-ional'dade brasileira a 
participar de um jogo de video- 
game carlucho vai sr 
cado pela Engecomp em outu 



bro deste ano e 6 coropar'vei 
como sistema Atari 

O game e uma versao elerro- 
mca do ia bastante conhecido 
logo ae memoria e Angelica so 
aparecera na tela de abertura 
i.ida a mO- 
stca para o pgo, mas certamerv 
te estara entre os sucessos da 
apresenladora Uma da L 
cotadas e o sucesso "Vou de 



Mario 
faz 



10 anos 

Super Ma r iD esia completan- 
do dez anos Este famoso en 
canador que virou herd) nos sis- 
lemas da Nintendo de 8 e 16 
bits fO! cnado per Shigerij M , a 
moto para o jogo Donkey Kong 
em 1981 Este foi um dos pri- 
meif os games da Nintendo a se 
popu'anzar Desde esta epoca 
loram vendidos 35 milhdes de 
cartuchos com o personagem. 
dos quais 7 rmlhoes eram do 
Super Mafo Bros 3 langado 
ern 1990. 

Mario popular izou-se tamo 
que uma recente pesquisa lei- 
la em escoias amencanas reve- 
frnoso que 
Mickey Mouse Agora, a fama 
de Mark) va a Jem dos timites do 
videogame, pois aparece em 
relogios, bones, lancheiras e 
desenhos animados 






COLOOUE A TZ NA 
MEMORIA DO SEU GAME. ELA 
VAI DETONAR SUASJOGADAS 



LAIMCAMENTO! MaslerSysIrm 1 1 






GAME BAG 

Boise acolchondo pora transporte 
j a me, console,. 
cortuchos, pistola e joysticks 

An to 4 smpormftavel, 





,\v*»*» 



CARTUCHOS P/ GAMES 

i'ide van*' 



GRANDE VARIEDADE DE ESTANTES ?f GAMES 



Despaehamo« para 

lodo o Brosil mediant c 

ordem de pagornenlo 

ou debifo am sou 

ccuicio de credito. 



TEMOS TUDO PARA MONTAR 
SUA LOCADORA DE GAMES 

(ESTOJOS, EXPOSITORES, PAINEfS, MATERIAL GRAFICO COMPLETO, ETC) 



■ Atendemos 
de2 
8 00 as 20 00 

15 19:00 h 






FACA SEU PEDIDO POR TEIEFQNE OU PESSOALMENTE A: Run do* Buri liv 436 - Sao Paulo - CEP 04321 Junto a Eilacaa Jaboquaro do Metro 

TEL: (01 1) 578*7277 - FAX: (01 1) 578-1031 



Nintendo (importado) no Brasil 



A brig a antre os poriateis foi 

lacsa Em agosto, enouan- 
to a Tec Toy larcava o seu Ga- 
me Gea/ — game ponatii e co- 
londo. fabncado no pafe — a C 
Itoh, empresa Que esta n 
sentando a N-ntendo no Brasil. 
importou um lote de Game Boy 
para vender com exclusividade 
na MesbJa. Segundo Shigueru 
Tsutsui, presidenie da C. Itoh. 

da do Game Boy sa 
como uma forma de 'estar o 
mercado" De acordo com 

11 loram .mportados 5 mil 
consoles e 10 mi carruchos 
Sao 30 WuIqs entre eles Dou- 

i agon Super V 
: . I Maro CaSti . i 

cuevisaod o nfciodo 

assado, era de que os 
consoles e os cartuchos 
nam chegando as loias da Mes- 

le todo o pais no ftm de 
setembro 

E para quem esta 
ha dias com um Super Farrv 
com, uma boa noiicia; antes do 
lirn do ano a C Itoh Lromete 



irazer do Japac o console de 
16 bis na Nintenoo. alem do 
NEScomum. de8 bits Tsutsui 
nao nformou quan'o cusiara o 
Game Bey e nem os outros 
conso es 

Produtos com a marca N n- 
tendo tabneados no pais so de- 
vem chegar deposs de aonl 
Quanio ao parcetro qi*e ira pro- 
duzir e comerciali^ar os conso- 
les e jogos da marca ma 
mosa de videogame do mul 
do. Tsutsui descon versa e so 
resoonde que "a empresa es- 
ta estudando warias praposias . 
O certo 6 que as negociacbes 
antes concentradas corn a Gra- 
diente ja contam com mats if* 
reressados. Alem da Snarp e da 
CCE, comenta-se no mercado 
que a Estrela, maior fabneante 
de brmquedos do oai's tam- 
bem estaria baslante inieressa- 
da na marca da Qigante 
•aoonesa >, 

Jo E lias, especial 
pars VIDEOGAME 










. 



'3 




^ 




Responda depressa: 
qual e o unico videogame 
portatil que tern 4096 cores, 
joga os maiores sucessos 
do Mega Drive e do 
Master System e funciona 
ate no escuro? 



I Resposta rdpida: Gome Ge 




I Gome Gear estri aqui 

8 

I com a sua fomosa tela de 

a 

cristol liquido, cores sensacionais 
definic^o de imagem surpreendente. Game Gear 
nao tern limites: funciona ate no escuro, tern cabo 
adaptodor para tornado comunV e para isqueiro 
de aufomovel* e pode ser ligado a outro Game 
Gear*, para aumentar oinda mais a emo^do. 
Game Gear so podia ser coisa 
da Tec Toy. 

/// 

GAME 
GEAR 




Todos os 
sistemas 

A Game Over (rua Peixoto 
Gomide. n.° 1.088, Cerqueira 
Cesar, SP) eonta com di versos 
Iflulos para locacaa distribui- 
dos entre os s>stemas Nintendo, 
Mega Drive e Master System, 
atem do portatii Game Boy e os 

irnos TurboGrafx 16 em 
cartoes e CDs 

ossos como o Totally 
Rad. Rollergames e S.C A T 
para Nintendo, e Batman, pa 
ra Game Boy, ta?em parte do 
acervo da loja. que oferece an- 
da J r na imnacompleta deaces- 
sdnos para todos os sistemas 




Para se tornar socio da Ga 
me Over basta visitar a loja e 
apresenlar documentos. com- 
provanle de endereco © pagar 
uma taxa de inscricao 



No Game Over 
existem titulos 
ate para o 
TurboGrafx 1$ 




♦♦♦ • 




Vingan«?a 

A ^aha de ser lancado nos 

nosEUA 



Hora marcada 

Nos Estados Unidos parece 
que vai surgir uma nova onda 
entre os pais de gam eman fa- 
ces, E que tres rnventores da 
Carolina do Norte patentearam 
urn aparelho eletromco. que 
quando conectado a teievisao 
regula seu funcionamento 

O sistoma permite aos pais 
controlar o tempo que seus (i 
Ihos passam em Irente a TV, as- 
sistindo a programas ou Jogan- 
do videogame Para ligar a te- 
ievisao, a crianca tern de colo- 
car urn cartao, como os usados 
nos Caixas Eletr&nicos de ban- 
cos, com seu codigo num. con- 
trolador iigado a televisao 

equipamento. dotaao de 
urn reidgo aoonado asssm que 
o aparelho e iigado. mai 

Kidq durante o tem- 
po estipulado pelos pais. De- 
pois desliga e nao e possi'vet 
reiiga-lo So no dia seguinte A 
novidade (a pode ser encontra- 
da nas bias amencanas e cus- 
ta US$ 1 00 Ja pensou se a mo- 
da pega per aqui! 




Na Premiere ha cerca de 140 titulos 



Super lanpamentos 



Nas prat el err as da Premiere 
Video & Games podem ser en 
conirados cerca de 1 40 Mulos 
para locacao emre os sistemas 
Nntendo. Mega Drive e Master 
System Sucessos como A Pe- 
quena Sereia (Nintendo), Fan- 
tasia (Mega Drive) e Castle of Il- 
lusion (Mega Drive) fazem par 
te dos superlangamentos que 
a locadora olerece, 

A Premiere Video & Games 



trabalha ainda com uma Imha 
compieta de acessonos e con- 
soles, que estao disponiveis s> 
mente para a venda Para se 
tornar socio basta comparecar 
■k loja acorn panhado de um 
adullo e apresentar CIC. RG e 
com pt ova nte de endereco 

Ai vai um dos enaereccs rua 
Guarara n° 551 . Jardms. Sao 
Pauio (SP) O telelone para m- 
formagOes e 884 7022 
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Entra os consoles, o Sup&rfamicom. E pagar e fogar. 



Sem levar para casa 



Super Mario Bros 4 e F-Zero 
(Super Nintendo), Sonic e Fan- 
tasia (Mega Drive), Bonks Ad- 
venture (PC- Engine) e muitos 
outros Tftulos sofisncados estao 
agora ao alcance de qualquer 
yamemam'aco. E que o Farm- 
Sao Paulo {SP}. 
esla impiantando um ststema 
de locagao de consoles seme- 



IhanteaDs lliperamas. o g 
mani'aco joga na propria loja e 
paga peto tempo de jHizacao 
dos ©auipamentos. 

O luncionamemo e basTanle 
simples; basta chegar escolher 
o sistema em que se quer pgar 
(Super Famicom. Mega Drive. 
PC-Engine, Nintendo e Master 
Sy stent) o cartueho - estao 3 



disposicao mais de 100 fitulos 
' ii - e pronto Um tempo- 
reader inslalado sobre o TV 
controls o tempo min mo que 
e de 15 minutos, podendo ser 
renovado Dentro destes qum 
ze minulos o u sua no pode am- 
da trocar uma ve;? de cartucho 

Ha amda a possibilidade de 
se tornar socio do Famicom 
Plaza. Nesse case, ha um des 
conto na compra de um 
cheque-locagao e muitas outras 
promoce-es. como 30 minutos 
grans no dia do aniversano do 
associado e sorteios de tempos 
a cada qumze das Para 
nar socio, basta comparecer a 
lOfa com um documento de 
identidade, CIC. compro 
de resid^ncia e duas fotos 3x4 

Oendereco do Famicom Pla- 
za e o segumte Avomoa Bnga- 

^uisAntomo. 2.344 i 
na do cine Paulistano). Sao 
Paulo, SP O leletone e (011) 
S23 



SE VOCE 



EVIOEOMANiflCO.PODECHAMAR 
GALPAO DE HOSPIGIO. 



MASTER SYSTEM I 



ADAPTADOR 
PARA OS JOG OS 
MASTER SYSTEM 




Galpao esta fazendo loucuras para atrair locadoras e 
atacadistas: videogames Master System. Mega Drive, os 
videogames compativeis com Nintendo, alem de joysticks, 
cartuchos e acessorios. tiveram seus precos fulminados 
Mesmo que voce seja um simples mamaco por videogame. 
venha nos visitar. Voce vai aumentar o poder de logo do seu 
dinheiro. 



CARTUCHOS 
P MEGA DRIVE 



m - 



CARTUCHOS 
P MASTER SYSTEM 



CARTUCHOS 
PT0P GAME CCE 



PISTOL* LASER 
CCE PVG-9000 



JOYSTICK 
T1P0 CONTROLE 
REMOTO SEM FIO 



L&l'4l> 





R Norma Pierucclni Gianotti. 327 - travessa da Av Rudge, 550 - Barra Funda - SP - lei 826-0022 - Aberto de 2' a 6* das 9 as 19h e sabado ate as 14h 

0NDE PISO E DE CIMENT0 PARA AGUENTAR T0M80 DOS PREpOS. 
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CARTAS 



SIMPSON 

Corno e possivel "pixar as latas de li- 
xo e o hidrante no cartucho The Simpsons 
Bart vs Space Mutants'' 

Rodrigo C Auler 

Voce tem de pegar uma latinha de 
spray Ha uma logo aclma da janela, 
apos o cinema, no comecmho da pri- 
meira fase, Suba no par ape to desta ja- 
nela e use o superpulo (botao A e B 
juntos) paraalcanca-la. Com o spray na 
mao. basta se aproximar de qualquer 
objeto vloleta e apertar o botao R, in* 
elusive para as latas de lixo e o 
hidrante. 

NINJA GAIDEN I 

adonase- 
I de cartas de VIDEOGAME i 6 e 
possivel ganhar vidas no |ogo bin\a Gai- 
den 1 Uma delas esia no final da lass 

Cleder Luiz Fagundes 
e RS 
De lato. voce tem razao. Em Ninja 
Gaiden I (Nintendo} ha mesmo a vida 
no estagio 4-2. Sb que nao e possivel 
pega-la mats de uma vez como pergun- 
tava o leitor da carta a que voce se re- 
fere, e essa informacao acabou con- 
fundindo a nossa equipe. Pedimos 
desculpas pelo erro. 

PUNCH-OUT 

Gostar-a de saber se ha afguma dica es 
pec a! para derrotar o Mike Tyson no car 
lucho out? 

Marcelo da Silva Schiavo 
• i R : Ea, RJ 

Para derrotar Mike Tyson neste car- 
tucho nio ha dica Tem de ser na ha- 
bilidade mesmo. jeito e trelnar bas- 
tante. Usar a Power Glove (um acesso- 
rio Nintendo) tambem pode ajudar 

GAME GEAR I 

: |a 

que est a f altando uma secao espeoaliza- 
da em Game Gear. Oulra sugestao por 
que a revista nao publics o numero de Me 

s dos jogos^ 

Joao Lui^ Piccionr Jr 
Sao Paulo. SP 
Sua primeira sugestao e de varios 
out r os leitores foi atendida. A parti r 
desta edicao. os maiores sucessos 
deste excelente portatil estarno na sc 
eao Game Gear, com dicas e estrate- 
gias. Quanto a sua segunda sugestao, 
primeiro vamos a um esclarecimento: 
a capacidade de memoria dos cartu- 
chos vem indicada em Megabits, e nao 
em Megabytes. Lembre-se que 1 Me- 



' 
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gabyte e igual a 8 Megabits. Esta infor- 
macao. embora importante, nao e di- 
vulgada pela maioria dos programado- 
res de cartuchos. por isso nao e 
publicada. 

GAME GEAR II 

En d rn Game Gear e gostaria de 

saber quantos bis ele rem Peco amda o 

preco do aparelho e de cada cartucho 

Keyn B Matsuda 

Palmital, SP 

O Game Gear utiliza um micropro- 
cessador Z-80A de 8 bits (o mesmo do 
Master System). O preco do aparelho, 
segundo o fabricante. variava entre 
Cr$ 160 mil e Cr$ 180 mil. em selem- 
bro. Ja o cartucho oscilava entre Cr$ 
15 mil e Cr$ 20 mil. 

CASTLE OF 
ILLUSION 

Gostaria Que a VIDEOGAME conVmas- 
se a dica dada na edicao n°6 A dica diz 
q je Mickey pode se Transformer em tan- 
lasma en Castle ol illusion Tentei vanas 
/ezes e nao consegui. 

Jose Carlos J de Campos Jr 
Rio oe Jane ro Rj 

A equipe de VIDEOGAME testou es- 
ia dica (Mickey Fantasma), porem utl- 
lizando um cartucho produzido pela 




SEGA americana e um console Gene* 
sis (tambem americano). Em outra 
combinacao cart uc ho/con sole que nao 
seja esta a dica pode nao funcionar, 

MOONWALKER 

Gosiana de saber se e possivel escotnc 
fases no logo Mienaei Jackson s 
Moonwalker 

Guilherme Eben Eiges 
■poiis SC 
Entramos em contato com a Hot Li- 
ne da Tec Toy, que nos informou ser 
impossivel eseolher fases no cartucho 
Michael Jackson's Moonwalker. 



DUVIDA 

a diivida quanto ao PC Engi- 

ia pagrna 59 da revista VIDEOGAME 

6 esta ea: 1 1 sate console possui 

H -0 aparece que ele 

• .nai. quaidas mformaco 

i-ia 7 

Fabio de Araujo Assuncao 
mtara RJ 
A informacao correta e a da pagina 
60: o PC Engine e um console de 8 bits, 
e seu processador e o 65CD2 con- 
sole TurboGrafx-16, tambem referido 
na reportagem. este sim, e um conso- 
le de 16 bits. Seu processador e o 
65C816. 

CARTUCHO DE 

GENESIS 

i tres duvidas. 1)0 cartucho do Ge- 
nesis e compatfvel com o M m e 
m adaptad r>r? 
3)0 Genesis precisa d< ms 
codificador 7 

Douglas de Agostmho 
Sao Caetano do Sul SP 
O cartucho Sega Genesis (america- 
no) e totalmente compativel com o Me- 
ga Drive e nao necessita de nenhum 
adaptador. Para ter a imagem colorida 
na tela e necessario comprar um trans- 
coder ou fazer a transcodilicacao do 
aparelho para transformar o sinal ori- 
ginal (NTSC) em PAL-M. Sem Isso a 
imagem sai em preto e branco. 

SUPER FAMICOM 

Quero saber tftuios de cartucnos de Su 
per Famicom 

Uira Felipe Lourengo 
BeJem PA 

Nesta edicao de VIDEOGAME voce fi- 
ca conhecendo melhor um deles: O Su- 
per Mario Bros. 4. Mas ainda ha bons 
litulos como o F-Zero, Ultra Man. Big 
Run e o Gradius III. Agora e so 
experimentar. 
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MICKEY 

Gostana de saber se o cartucho do Mi- 
ckey Mouse esia entre os t-tulos da 
Nintendo 

Hugo S G Pereira 
Duque de Caxias. Rj 

Sim, o cart uc ho do Mickey Mouse es 
ta entre os titulos da Nintendo e 
chama-se apenas Mickey Mouse. Ele ja 
foi mostrado na edicao n.° 3, pagina 40. 
da revista VIDEOGAME. Confira. 

RAMBO III 

Gostana de saber como destruir o heli- 
copter© na jllmna fase do cartucho Ram- 
bo III do Master System 

Carlos A Scares 
Barra Mansa. RJ. 

Para conseguir destruir o he lie opt e- 
ro, voce deve atirar ate que sua ener- 
gia lique fraca. Recarregue erttao suas 
forcas, detonando o recarregador, e 
continue atirando ate que a rnunicao 
acabe, A granada e o seu ultimo trun- 
fo, que acabara de vez corn o 
helicoptero. 

ALTERED BEAST 

No cartucho Altered Beast, eu nao sei 
como destruir o chele da 2* tase Voces 
podem me ajudar? 

Leandro C Matos 
Rio de Janeiro. RJ 

Para veneer o chele da 2" fase. vo- 
ce deve se transformar em dragao e se 
posicionar no centre da teia. Comece 
dando choque antes mesmo do inimi- 
go aparecer Quando ele surgir e $6 di- 
rijir o choque dlretamente aos seus 
olhos. O in i mi go nao conseguira resis- 
tir por muito tempo. 

MARIO 3 

A VIDEOGAME n° 5 na secao Dicas 
do Leitor, explica que o jogador do Super 
Mario Bros 3 deve pegar o martelo com 
os Irmflos Martelo Como isto e possiVer 9 
Nesla mesma revista, voces d«zem que 
nao to lancado o jogo Super Mar o 4 no 
Nintendo de 8 bits, mas eu o tenho no meu 
Phantom System. O que me dizem disto? 
Andre Karninski 
Curilba. PR. 

Apos derrotar os Irmaos Martelo, vo- 
ce vai ver um martelinho piscando no 
canto esquerdo da tela. Automatica- 
mente, ele sera Incluido na lista de ob- 
jelos que podem ser selecionados no 
mapa (use o botao R). Quanto ao car- 
tucho Super Mario Bros, 4, trata-se com 
certeza de uma versao pi rata do fa- 
moso personagem. Vale conferir na re- 
portagem a respeito. na secao Bits de 
VIDEOGAME nP 6. 
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SUPER CONTRA 

Tenho duas duvrdas t) No cartucho Su- 
per Contra (Nintendo), qua I a sequenca 
para comecar o pgo com 30 vidas? 2) Co- 
mo laco para aerrotar o Frankenstein na 
4* tase do logo Castlevania (Nintendo)? 
::ve?son V Moreira 
PeUdpolis RJ 

A sequent ia cert a para comecar o jo- 
go Super Contra com 30 vidas e diret- 
ta, esquerda, para baixo. para cima, A, 
B, Stan. Para derrotar o Frankenstein 
na 4? fase do jogo Cast leva ni a. voce 
deve ficar no canto direito da tela, abai- 
xado e dando chicotadas no inimigo. 
Quando sua energia estlver fraca, cor- 
ra para esquerda e passe em ctma do 
frango: ele trara sua forca de volta. 



S- 




Wfif 




CRlTICAS 

Acho que voces so aeertam etogios e 

naocriticas Sua revisia nao tern nivel lec- 

ntco nenhum a panto de ter varios erros 

escabrosos na edicao n° 4 Como 'to* 

dos "sabemosex'F- '■ o videogames 

portdteis Game Boy (4 bits), Game Gear 

(B b<ts). Turbo Express e Lynx (16 Cuts) A$- 

sim como nao existe videogame portal I de 

16 bits? O Turbo Express usa o mesmo 

processador da NFC (7.5 MHz) e o L . - 1 ■ 

um pTOCessaOor central de 1 6 MHz. ou se- 

a, o mais veloz videogame do mundo. 

FteV'O Pimenta 

Belo Honzonte MG, 

A equipe de V'DEOGAME aceita cri- 
ticas. Tanto que sua carta esta sendo 
publicada Entretanto, V'DEOGAME 
mantem as informacoes publicadas 
nas referidas reporlagens. Etas eslao 
corretas segundo informacoes dos 
proprios fabric antes. Vamos aos da- 
dos: primeiro. o Game Boy e um con- 
sole poriatii de 9 bits e nao de 4 bits 



como voce afirma. Seu processador e 
o 6502, o mesmo dos computadores 
Apple e do proprio console Nintendo. 
Quando ao Lynx da Atari e o Turbo Ex- 
press da NEC. eles nao sao consoles 
de 1 6 bits. O Lynx, segundo dados pu- 
blication na revista Eletronic Gaming 
Monthly de marco de 199t, trabalha 
com o microprocessador 6 SCO 2 de 8 
bits — alias, o mesmo do Nintendo e 
do Game Boy. E o Turbo Express, se- 
gundo o labricante. trabalha com o 
processador Hudson C6280, tambem 
de 8 bits. Sua velocidade e de 7,16 
MHz, e estao disponiveis ate 512 co- 
res. Ele pode rodar os jogos em cartao 
produzidos pela NEC, que sao tambem 
compativeis com o TurboGrafx-16 e 
com o PC-Engine, do mesmo f abrican- 
te. Satisfeito? 

GAME BOY 

Game Bay tern pause"? Como sao 
suas cores' Ele produz som ou musca? 
E o Light Boy, melhora a definicao da «ma- 
? Como e o seu funcionamento 9 O 
Game Boy pode ser jogado por duas 
pessoas? 

TomAs Carvalho de Olive ira 
Salvador, BA 

O Game Boy e um console portatil 
fabricado pela Nintendo, com 8 bits. 
Entre outros recursos tern 'pause", 
mas sua tela e de cristal liquido, nao 
dispondo de cores. Tern som acompa- 
nhando as cenas e musica, conforme 
o cartucho. e que pode ser ouvida em 
mono pelo aparelho ou em estereo se 
for colocedo um tone de ouvido. 
Light Boy e um acessorio que apenas 
ilumina a tela (eta nao tern luz propria). 
Seu tuncionamento e como o de qual- 
quer outro console, recebendo cartu* 
chos (que tern de ser especificos para 
o Game Boy) e dispoe dos mesmos bo- 
toes que qualquer Nintendo. Game 
Boy pode ser jogado por duas pessoas 
desde que os dois po rtateis sejam co- 
nectados por um cabo que ja vem com 
o console. 

SPIDER-MAN 

Ganhei o cartucho The Amazing Spider- 
Man do Game Boy. mas n9o sei nenhu 
ma dica Sera que a VIDEOGAME pode 
me ajudar? 

Andre M Pmto 
Rtbeirao Preto, SP 

Na 4* fase do |ogo, o Ho mem Aran ha 
devera lutar contra Rhino, chefao. 
Para destruf-lo e necessario acertar dl- 
versos socos, pois as teias de aranha 
sao inuteis contra ele. Quando Rhino 
atacar, pule por cima e continue 
atingindo-o. Agora e so treinar. 



CONSOLE 
ESQUENTA? 

Quando o Phantom System esquenta, o 
melhor e desligalo ate estrjar ou isso nao 
e necessano? 

Jamil U Causi 
Cabo Fno. RJ. 

Segundo a Gradiente, fabncante do 
Phantom, nao ha limitapoes de uso pa- 
ra o console do Phantom System. Mas 
o jogador cansa e a empresa aconse- 
Iha os video m aniacos a fazer urn inter- 
valo de 10 a 15 minutos para cada duas 
horas de jogo, a flm de evitar a fadiga 
do jogador 





MASTER EM 
NINTENDO 

i iade que sera lancado no merca- 
do um adaptador para encaixar cartuchos 
do Master no Nintendo'' 

Rafael L 5. F 
Sao Paulo. SP 
Sua inlormacao e incorreta. Os dois 
sistemas sao dlferentes e VIDEOGAME 
nao tern mlormacoes de que exlsta um 
adaptador de um sisiema para outro. 
Veja maiores intormapoes sobre "com- 
patibilid«de" em VIDEOGAME n.° 3. 

ARKANOID 

Gostaria de saber alguma die a do car- 
tucho Arkanoid do Nintendo japones. 

Stephano de Freitas 
Sao Paulo SP 

Na 4.* fase deste jogo tipo paredao, 
voce deve tentar fazer com que a bola 
consiga ultrapassar os blocos pelo es- 
pa^o existente no canto esquerdo da 
tela. Eta passara entao a quebrar os 
blocos pela parte superior da tela, 
ellminando-os mais rapidamente p- 




Nintendo/ 



Super Famicom 



NAO FAZEMOS FRANQUIA, FAZEMOS 
AMIGOS, CONSULTE-NOS. 

TEMOS APARELHOS PARA VOCE E 
SEUS AMIGOS JOGAREM NA LOJA. 

CAMPEONATOS PERMANENTES 
OS MAIORES LANQAMENTOS EM 
TODOS OS SISTEMAS. 

NAO COMPRE SEM NOS CONSULTAR 
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SUGESTAO 
E DUVIDA 

A mmha sugestao e que a revista Vi- 
DEOGAME publique uma outra edtcao es- 
pecial con lodas as dicas do pgo Super 
Mario Bros. 3. A minha duvida e por que 
a SUPERPROMCKpAO 5 e exclusiva para 
os donos oe Master System? 

Gustavo Henrique de Souza 
Barra Mansa. RJ 

Sua sugestao* e de outros leitores* 
foi atendlda. Em breve voce encont ra- 
ra nas bancas uma edlcao especial de 
VIDEOGAME apenas com o jogo Super 



Mario Bros 3. Quanto a sua duvtda, 
nao 6 obrlgat6rio ser dono de urn Mas- 
ter System, mas e preclso dlspor de 
urn, mesmo que emprestado, para fa- 
ze r o recorde do jogo Alex Kidd in Mi- 
racle World. A promocfio ficou restn- 
ta ao si stem a Sega )a que foi pat roc i- 
nada pela Tec Toy que, naturalmente, 
pretende divulgar o seu sistema e nao 

de outro concorrente. 

E A MINHA CARTA? 

Mandei uma carta a VIDEOGAME com 
uma relagao de eddigos secretos do jogo 
T944 e Super Contra mas ela nao lot pu- 
blicada Vi na sec So de cartas que "por 
rnotivo de espaco as cartas podem ser pu- 
blicadas resumidamente" SO que o jogo 
Tennis, do Atari, toi publicado nas edicoes 

1 e 5. Assim garanto que nao foi po. talta 
de espaco que deixaram de publica/ a mi- 

ana, (a que estao repetmdo assuntos- 

Jair Alves Almeida 

Sao Paulo, SP 

Se voce observar as dicas do jogo 

Tennis nas VIDEOGAME 1 e 5 vera que 

as dicas sao dfferentes. Isso, eventuai- 

rmente. acontece tambem com outros 

jogos ja que nem sempre e possivel far 



zer uma revista excluslvarnente com 
lancamentos. Quanto a publicar resu- 
midamente isso 6 necessario para 
atender a urn max! mo de feitores. Mas, 
agora voce nao tern do que reclamar, 
ja teve uma carta publicada. 

ADESIVO 

Por que voces nSo publicam um adesi 
vo da revista VIDEOGAME? Goslaria rnui- 
to de ter um colado em mmha pasta. 

Rafael B. A Mqurao 

Campinas, SP 

Sua sugeslao esta sendo estudada. 
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CHAMONiX GAMES 

34 S. E. 2ND A VE-SUfTE 21 * DOWNTOWN PHONE: (305) 372-0087 FAX: (305) 372-0031 

MIAMI • FLORIDA - ZIPE CODE 33131 

Vendas de m< tas originais para NINTENDO, GENESIS SUPER FAMIC0M. SUPER NINJt - J, GAME BOY, 

MASTER SYSTEM II GAME GEAR NE0 GEO 1 1 f!0 GRAFX PC ENGINf 

Se voce cjuer abfir uma locadora ou incfuir ga es pr w aparelhos . 



Mega Hf$ 
Drive Qte 



SUPER NINTENDO 

GAME 




c 



Genesis 



OfflClAL 




GEAR (Nintendo) 



ATENDEMOS 
SQLOCADQRAS 

E LOJAS. 



VENDAS 
SOPOR 
ATACADO 



IMPORTAgAO PROPRIA. 

Temos todos os fan$amentos e os meihores pregos Agora em Miami, w tda em games Visite-nos 

DESPACHAMOSPARA WOO BRASH VIA SEDEX 
CONTATOS NO BRASfL 
FONES: (Oil) 453-51 22 66 331 B FAX: (Oil) 45S-5565 
SOMOS PI0NEIR09EM GAMES 
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A revista que vai 



'at frvat uociparo uma praia destrta em Bah. Vm esqmm rai Aspen, Vm MMgtsr \tlo 
abaixo mm hotel flutuante, I vai estar em todm as buncos, a porta rf< i 




Voce vai com a gente 
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SIGLA 

Id (01 n 549-4433 
lux Hi! 1)549-1220 



ROLOS & TROCAS 



Phantom System - Com car- 
tuchos e adaptador J72, na cai- 
xa, vendo por Cr$ 1 60.000,00. 
Rafael Ramos Goncalves — Av 
Santa Cruz, 6496 aptc. 104 - 
Ro de Janero - RJ — CEP 
21.830 -Tel (021)332 3779 

Cartucho — Troco Ghostbus- 
ters il por Ducktales ou Mario 
Bross li Compro outros cartu- 
chos. Fabyar.a Fuentes Mo'a - 
R Nina Rodngues, 193 — Sao 
Paulo - SP - Tel 703 4471 

Super game = VG 5600 com 
Joystick Dynacom e 10 jogos 
troco per dois jogos do Sistema 
Nintendo Americano Thiago S 
Peron — Av Rio Branco. 
101/105 - Vargmha - MG - 
CEP 37100 - Tel (035) 
221 1532 

Compro Fita Yo' Noid Da- 
niel Marquetti — R Hermann 
Henng, 377 — Blumenau — SC 
- CEP 89010 - Te. (04 73) 
22.3600. 

Mmigame - Nmja Garden no 
r-ndo por Cr$ 15 000,00 
Alex Barbosa da Silva — Av 
Ipiranga. 313 — 8° C|. 62 - 
Sao Paulo - SP - CEP 01 046 
Tel (01 1)257 9150 fapos 18h) 

Master System — Sem-novo, 
com oculos e litas. troco por 
Mega Drive e litas Taygoara 
Martins — R Nicacio Pinto 279 
Bi 3 — apio 32 — Fortaie- 
za - CE. Tel (085) 234 4692. 

Gemini — Jmportado. com 26 
litas, vendo Divalnei More-ra 
Vieira - SON 210 - BI K - 
apio 309 - Asa Norte - Bra 
si'lia DF - CEP 70.862 Tel 
(061) 273 0546 

Troco - 35 jogos Atari e urn 
Walkman por Top Game VG 
9000. Leandro Martinez de Me 
!o — R Sud Menucci. 50 
Ferraz de Vasconcelos — SP - 
CEP 08500 

Nintendo — Japones, seni 
novo, vendo Dice Bonetti — 
R. Alvaro Neto, 2t2 - aptc 
112 Sac Paulo - SP - CEP 
04112 -Tel (011) 570.6385. 
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Compro — Top Game (Double 
System) VG 9 000. Marcelo 
Pontes Nobre -- R. Moreia, 
1 25/302 — Rio de Janeiro — 
RJ - CEP 20761 

Bit System — Troco, com 6 fi- 
tas. adaptador, eontroie-remolo 

e pistola par Mega Drive Thia- 
go G do Amaral — Ed, Canj6. 
301 — 2* Etapa - Coqueiral 
de Itaparca — V Veiha — ES 
CEP 29100 - Tel (027) 
239 3562 



Phantom System — Com Pis 

tola, troco por B.t System com 
pistola. Vendo Atari com 7 fitas 
Rafael Nascimento — R.D, 
JoSo VI. 137 — Campinas — 
SP - Tel (0192) 53.4074 

Master System — Com Pisto 
sa e Rapid Fire e 12 cartuchos, 
troco por Mega Drive com car- 
tuchos Thiago S Busato R 
Cel. Ary Pinho, 197 - Cuntiba 
- PR - CEP 82640 Tel. (041) 
256.1535 apos13h 




Master System — Com 7 car 

tuchos, pistola e Rapid Fire por 
Mega Drive Ctaudio Ueda — 
Sr-fCGN.712-BlocoA-ap* 
to. 301 — Brasilia - DF CEP 
70760 - Tel, (061) 273.9159 

Super Charger — Na caixa, 
com filas, vendo por Crf 
120 000.00 ou troco par Mas- 
ter System com 3 fitas Paulo 

Watanabe — Av Brastl, 1 72 - 
Poa" - SP — CEP 08550. 

Su pert am icon — Troco com 4 
Mas por Mega Drive, Fabo Sa- 
kaguti — R, ManoeJ Correia de 
Freifas. 709 - Cuntiba — PR — 
CEP 82500 Tel. (041) 

264 7739 

Phantom System — Venoo 
com adaptador e 1 1 cartuchos 
- Cr$ 130.000,00 Marcus Vi- 
nitius A. Gomes — R Ernflio 
Henkmg. 96 — apto 71 — 
Campinas SP - CEP 13070 — 
Tel (0*92) 43 5022 



Dactar - Com jogos e uma bi- 
ocieta BMX, troco por Master 
System. Phantom ou Mega Dri- 
ve Junior Cesar S Guedes 
R C, 122-0 231 L7 16-Goia- 
nia — GO - CEP 74O00. 

Dynavfsion II — Vendo com 3 
cartuchos e adaptador Preci- 

nhocamaraca 1 Cr$ 45 000,00 
Fernando Amonm R Sao 
Paulo, 350 — apto. 301 - Cas 
cavel - PR - CEP 85800 — 
Tel (0852) 24 1 1 74 

Game Gear - Vendo nov ss 
mo e 2 Game Boy novos Dou- 
glas C Mannho — R Santos 
Dumont, '718 — Andradma — 
SP - CEP 16900 - Tel. (0167) 
22 4471 

Odlssey — Vendo. com fecia 
do Alpha numerico e 1 3 jogos, 
Felipe A. Arauio — R, Viscon- 
de de Santa Isabel, 72/201 - 
Rio de Janeiro - RJ - CEP 
20560 -Tel. (021)577 5319 



Mega Drive — Na caixa, sem 
uso. por Cr$ 1 30.000,00 e filas 
Cr$ 18,000,00 cada. Edie Fer- 
rara da Silva Jr. — R Nereu 
Ramos, 441 - Herval Doeste 

- SC - CEP 89610 - Tel 
(0495) 22.2077 

Super Charger — Troco com 
2 fitas por Phantom System com 
fita e adaptador. Tiago de An- 
arade Pedroso — R Anora 55 

- Sao Paulo SP - CEP 02208 

- Tel 202 3764. 

Troco — Um microcomputa 
dor TK 90 X, mais 50 jogos em 
fita K-7 por qualquer videoga- 
me de 3* geracao Alex S. ae 
Abreu - SOS-408 Bloco S - 
Portai a — Brasilia - DF 
CEP 70257 

Supergame — Vendo/Troco. 
com 6 jogos, una bcicleta 
Acrobyke RZ, e uma mesa de 

Pebolin por Masler Sys- 
tem/Pnanton/Mega Drive ou 
Nintendo Vagner Morelra da 
Siva -R Alvaro da Costa, 271 

- Sao Paulo - SP - CEP 
08460 

Cartuchos - Vendo vanos. do 
Phantom System Vimcius 
A.R.B. Almeida — R Bambu. 
1 103/402 — Beta Honzonte - 
MG CEP 30310 Tel 

223 7065 

Phantom System vendo, 

com fita, pistola e adaptador 
J -72, Cr$ 95.000,00. Viktor Be 
lem de Mesquita Sobral - R 
Juaze<ro do Norte. 181 — ap- 
to 303 - Fortale/a - CE - 
CEP 60165 — Tel (085) 

224 7432 

Troco - TV a cores 20 
Telefunken por Mega Drive 
Diomzio Ferrete — R Bacun- 
teua, 1 26 — Sao Paulo - SP 
- CEP 02862 ■■ Tel (011) 
277 0232 

CCE -- Troco com 21 fitas. 
dois consoles por Top Game 
com 3 cartuchos, Deivide 
Eduardo P Barroso - Quadra 
46 Casa 66 — Shis Greste — 
Gama - DF - CEP 72440 - 
Tel (061) 556 2946. 



VG 8000 - Complete, mas 
Joystick de Phantom, urn car 
tucho. adaptador A-60, 4 rodas 
skate, Pro Lite, 4 rolamentos im- 
portados NHBB. par de sapa- 
los Kato n.° 36. camvete ale- 
mao, carteira Town & Country, 
um cartucho de Atari, dois cha- 
veiros. tone de walkman. fiia 
TDK, mini-Janlerna National, es- 
tojo de pronto-socorro, adesi- 
vos e outros objetos, troco tu- 
do por qualquer videogame 
padrac Nintendo (exceto Hi- 
Top Game) com 3 carluchos. 
Paulo Pnmus — R Burg&jfrmi 
358 — Diamantina — MG - 
CEP 39100 

Power Glove - para Nmten- 
I Iroco por 2 fitas legars ou 
vendo por valor equivalente 
Cr$ 40/50 mil Pedro Tude Se- 
va — R Dr Anionic Galtzia, 1 1 1 

- Campinas - SP Tel (01 92} 
S36293 

Dactar - Com 42 pgos ve-v 

iroco por Top Game VG 

9000 Pago ailerenca Jose 

A.M. Jr. - R. Serra do Mar, 8 

- Blumenau — SC — CEP 
89100 Tel (043) 23.0329. 

Atari 2600 - Troco com 28 lo- 
gos e btcicleta Caio< Cruiser por 
Phantom System ou Mega Dri- 
ve Jardel Ferraz de Moraes — 
Av Couto Magalhaes. 1658 — 
Varzea Grande - MT - CEP 
78110- Tel. (065)381.2354 

Master System - Novo, com 
dois centrales e carluchos. ven 
do por Cr$ 70.000.00 ou troco 
oor Nintendo, Brt System ou 
Phantom System com 2 carlu- 
chos. Fabio Contreiras Uma - 
Moradas do Imbu- — Ed latai 

- aplo 601 — Salvador — BA 
- Tel (071)231 5070 

Sit System — Com 2 Joysticks 
e 15 fitas por Mega Drive Pa- 
go d'ferenca. Celio Dennger — 
Av 26 deAbnl, 21 4/002 — Jo- 
se Boiteux - SC - CEP 89145 
Tel (0473) 521055. 

Troco — Um computador TK 
3000 complete por videogame 
compatfvel com Nintendo ou 
M egad nve Lurz Roberto B de 
Souza — R, Agostmho Pupo, 
80 — Mogi das Cruzes - SP 
-let (011)461 4402 -CEP | 
08730. 



Master System — Troco com 
arma e 4 carluchos por Mega 
Drive com um cartucho, Alan 
Roberto Romamuc — Av 
Anhanguera, 399 — Sao Ro- 
que SP - Tel (011) 

425.3170. 

Nintendo — Americano origi- 
nal, vendo com 4 meses de uso 
com 4 fitas — Crf 100,000,00 
Ralaet Sereno Frota — R. dos 
Tucanos. 4 aplo. 401 — Sao 
Luis - MA - CEP 65075 - 
Tel, (098)235.1166 

Top Game - VG-9000 com 8 
fitas. mais Crf 50.000,00, troco 
por um Mega Drive Fausto Ro- 
dngo de Souza Silveira — R. 
OswaldO' Cruz, 442 Sao Jose 
do Rio Preto — SP — CEP 
15030 Tel. (0172)211576 

Troco — Prancha de surl em 
bom estado por videogame 3* 
geracao (menos Top Game e 
Dvnavis>on II), Aldo de O Mar 
R Vila Nova 31 casa 3 

- CEP 21 500 — Rio de Janei 
ro - RJ - Tel. (021) 450.0029 

Bit System — Semi-novo com 
10 Mas. mats Cr$ 50.000,00 
Troco por Mega Drive Orlando 
Jose Blanc Perejra — R Nico* 
lau AlvesdeOliveira, s/n° - Pi- 
rapelinga — MG — CEP 36730 

- Tel. (032) 465.1206 (Falar 
com Dommgos) 

Game Gear — Compro. Julta- 
no Rodngues — QR, 106 — 
C|.7 — casa 5 — Brasilia — DF 

- CEP 7230O. 

Troco - Walk Machine por 
Genesis ou Mega Drive — Da- 
niel Fernandes Ogando Av 
Melchert 310 — Sao Paulo — 
SP -CEP 03508 -Tei. (011) 
295.8974. 

Noia da redacao 

LOS ? toS da ***° PO- 
seu an,SS CAS baSta env *' 

Cotoqueseuenderecoccmoie: 
_y uu d e sua cidade 
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odimpex 

CARTUCHOS E 

APARELHOS ORIGIN AIS 



(Nintendo) 




CATALOGO DE 400 TITULOS 
LANCAMENTOS SIMUITANEOS COf 
ESTADOS UNIDOS 
REMETEMOS POR SED* 
PARA TODO PAIS 
SOMENTE ATACADO 



SODIMPEX Comercio Exterior Ltda. 

CX.R 812 - SAO PAULO - SP 

CEP: 01059 -FONE: (Oil) 256-1739 

FAX: (Oil) 231-2432 




Metal Storm 

(Nintendo) 

Pars comecar o jogo com 69 vidas e 
so digitar o cOdigo 4FTP7VVSTW 
E. se voce quiser comecar na fase 6-1 o 
:6aigo correto e D3X1JQ30 
io) 

Irteno G R. Cunna 
Angra aos Reis. RJ 



Solar Strieker 

(Game Boy) 

Para aerrotar o irwiigo da qumta fase. 
g paraoo logo acima do canhao cen- 
tral, atirando sempre. Voce nao sea" at»n- 
gido No immigo final, fique a&ma da linha 
de tiro dos canhoes mien ores e SO se mo- 
va vesica Imente, Sera uma preocupv 
a menos para derrotar o chefao 

Ma r !in S de Assis 
Rio de Janeir 






Ninja Gaiden I 

(Nintendo) 

Voce podera ganhar vanas v>das na 'a- 
se 5-3 Na terceira cena, de a volta na es 
cada, pois nao ha" maneira de subir nesse 
(ocal Pegue a vida e desga por onoe en- 
irou. Voce pode voltar la. que a vida esta 
ra novamente esperando 

Fcibio Saiomao 
Belo Horizonft 



K€N3£ fCCN 



H* t HUT TOM 



- 



Kenseiden 

(Master System) 

Para cq rise gu if o COMTINUE, proceda 
da segumte lor ma asstm que aparecer a 
"^gem GAME OVER aperte os botOes 
1 e 2, mantendo-os pressionados ate Que 
aparecaumestatua Solte-os entflo, pres- 
sionando a diagonal superior esquerda do 
direciorai e o botao 1 

Menes 



22 



DICAS 

DO 
LEITOR 




Mega Drive 

Ai vao aigumas passwords' para jogos 
Mega Drve 

Populous para comecar na segunda la 
se EOAOZORD fase TIMUS* 

LUG quarta fase RINGMPED 
Super Voley-ball oara dispuiar o ultimo 
jogo com a URSS a senna e R07F4 
Lakers x Celtics Se voce e-stive* jogan 
do com o Detroit Pistons, va direto para 
a final com este cbdigo V**HOJ 

Carlos Augusto Ayosa 
Sao Paulo SP 



Aztec Adventure 

(Master System) 

Na segunda fase na uma passagern es- 
condida para uma fase secreta Para 
atmgi-ia. oegue uma langada no primeiro 
no Quando chegar ao final deste re aper 
te os botOes 1 e 2 a simultaneam, 
recional para baixo Pronto voce er 
I fase secret a 

Vrtor Ururany oe Car 

o RJ 



Trojan 

intendo) 



Para conseguir CONTINUE mfinito na 
tela de apresentacao aperte s-mullanea- 
mente a diagonal superior esquerda, A, B 
B START 

Marcelo Abrahao Bucci 
Orlandia. SP 
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The Simpsons 

(Nintendo) 

Na prirnetra fase, ao lado do toJdo cue 
dove ser ' pixado" com o hidrante (nele es- 
ta escnto 'Wet Pornt") ha uma vida Para 
pega-ia, primeiro suba na vilnne. e dai para 
a janeimha da porta abaixo do toldo. De 

m super pulo em direcSo ao r n 
do (A e B simultaneamente) Ban C8 
uma piatatorma mvisivel Ai a sO apertar 
o direc onai para baixo a pegar as letras 
que cairao 

Luiz Ronan M . F oe Souza 
Uberaba MG 



Gradius II 

(Nintendo) 

Para conseguir o SOUND MODE eou- 
v>r tod, uslcaa do jogo faca o se- 

na tela de apresentacao aperte os 
botOes A B e SELECT srruitaneamente 
e depois START Para remiciar o logo, 
aperte START novamente Este 

a tambem no Game Nintendo Su- 
per Contra 

Emerson Moacir Zaro 
Santa Gertrudes SP 



Black Belt 

(Master System) 

Quando derrotar Wang e salvar Kyoko 
aoarecerao as letras fmais. Neste momenta 
aperte os botoes 1 e 2 e gire 20 vezes o 
direcionai no sentido dos ponteiros do re- 
logio Voce oisputara uma Fase especial so 
• i estres. 

Vile- L Rodngues 
Rio de Janeiro RJ 



"Para fugir da mesmice, foi inaugurada 
a primetra lofa de conveniencia (de 

games)" 

Revista Ve{A S.P. 26 /06 t .91 



'tlAf SUCESSO EMPRESARLAL. 

A Super Games deverA se 

MULTIPUCAR EM POUCO TEMPO 
h >hsal ua Tame 27/08/97 




OS MANtACOS POR VIDEOGAMES )A CONTAM 

COM LIMA LQfA DE CONVENIENCIA 

DESTINADA A ELES - A SUPER GAMES*' 
Rlvista Examl 10 I 07/91 



MAQUINA DE FAZER DINHEIRO" 
O Estado de SAo Paulo 22 ( 08/91 



GAMES 



VOCE TAMBEM PODE FAZER PARTE DA SUPER GAMES: 




SUPER* GAMES 
C L U B E 

PARA SE ASSOCIAR, 
RECEBER O INFORME 
BIMESTRAL, SUA CARTEIRINHA 
PARTICIPAR DE PROMOCOES 
INCRIVEIS, MANDE UMA CARTA 
PARA A SUPERCAP COM SEUS 
DADOS, ANEXANDO CHEQUE 
CR$ 4.900,00 (ANUIDADE). 




FRANCHISING 
SUPER m GAMES 

PARA SABER COMO MONTAR 
SUA LOJA SUPER GAMES , 
ESCREVA OU ENVIE UM FAX 

PARA A SUPERCAP, 

INDICANDO O LOCAL ONDE 
VOCE PRETEND E INSTALAR 

A SUPER GAMES. APROVEITE 

ESTA OPORTUNIDADE. 



SUPERCAP - RUA SEN. PADUA SALES, 94 - CEP 01233 - SAO PAULO SP - FAX (011) 67 4777 




Super Mario World, ou Super Mano 

Bros. 4 tem como persoragem o velho e 

conhecido Mano do Nintendo de S bits - 

• e que ia p« ver sties — so que. 

• j ntemenie, um pgo rnuito mais sotis- 

ii id Esta versao para o Super Nrnien- 

imericanc) ou Super Famrcom (jape- 

de 1 6 oils apresenta mu'to mas re- 

cursos novos movimentos, cenanos sur- 

p^eenaentes e. no melhor estilo oas ver 

soes de B I sicas e efertos sonar os 



SUPER MARIO WORLD 




TIPO Aventura 

exceientes Mas contmua o mesmo Mario 

i i dos amamos. 

De fav i iei in ivent ira, pouca coisa mu- 
dou na forma do jogo. Como nas outras 
versoes Mario e lu>gi estao novamente as 
voltas com o tern'vel Koopd io se 

cansa de raptar a pnncesa Toad e u- 
dornmar o Remo dos Cogumelos Mas os 
mos peios 8 mundos e caoa irra das 
cenas destes mundos apresenlam muitas 
alternativas dilerer.tes Sao 92 fases a se- 




rem curr.pridas ate o final caso o ^eroi re- 
solva passar por lodos os mundos Mas 
cia'o existe um cammho alternative- I 
to rnais rap-do E e exatamente esie i 
nho que voce va« fear canhecenda agora 



Os oito mundos 

Ac cor i [far io das versoes anter ores. Ma- 
iodem agora tar una visao 
global de todo o Remo. atraves de um 
grande e umco mapa, Para se t\ 

-He.bastaapenar START Acadamun- 
do novo um mapa ampliado deste n 

aarece, para que Mario se onente e 
cumpra todas as lases Aqui voce ve o Pei- 
ne completo. Para o aialho. voce deve tor- 
mar o acesso a estreia que aparace no 
Mundo 2 Basra seguir o mapa 1 



Controle 

Oulra sofisiicacSo do Super Nintendo e 
do Super Famieom e o controle Sao ao 
lodo 8 botoes alem do direcionai :odos 
efes com alguma uliiidade. Uma grande d<- 
ica e que, para que se possa acionar 
Of botoes L s R ocai I, r ados na parte an- 
terior do controle. e necessano que i 
gador use o polegar lanlo no direconal co- 
ma nos botoes de comando. Isso exigira 
oastante agihdade e treino Aqui vao as 
• 



iJEOGAM- 



3 ■ Vanilla Dome 
(Templo de Baunilha) 



4 - Cheese Bridge 
(Ponte de Oueijo) 



2 • Donut 
World 

(Mundo das 
Rosquinhas 



t ■ Dlno 
Island (Una 
de Dino) 




5 - Lost 
Forest 
Florests 

Perdida) 



6 • Stsr 
World 
Mundo da 
Estreia) 



8 • Soda Dam 



7 - Chocolate Island 
(Una de Chocolate) 



Mano olha para oma 




e ■ - Desloca a lata para a 
esquerda (: ) ou para a direita (R) 

laa^ sem mudar a 

posicao de 
, Mario 



Mario se agacha 



■ e - Para segurar objetos 
Junto com o direcional, 
Mario corre 



• pulo normal 



• -- 




NV " 



liens 





CogumelD vermelho: 

Super Mano 



Cogumelo verde; 



Flor de Fogos: 

ery Mano 




Moeda Olno: cnco deJas na 
mesma tase valem uma vida 





Balao: Mano pode suDir e 
■ 'raf segredos cada 
•^gar um balao 



C ( C C C C c c c 



*• t d o o c o o c t 



Pena: Cape Mano {ele poce voar por 
:ado A queda sera 
pela capa. que se transforma em 
para 



Rumo ao final do jogo! 



Mano chegue rapidamente ao 
iinai do iogo e enfrente Koapa liber' 
Toad, ele deve comecar o jogo normal- 
menie peJo Mundo 1 Terminado este 



lO, sera necessa p :o enconlra 
chaves do Mundo 2 para se atmgir a e$- 
treia e. ai ma>s quatro chaves Pronto 
Koopa esta proximo 




Mundo 1 : Para quern ja conhece o ve- 
ino esttlo deste itadano ba> ■ • te mun- 
do nao vai apresentar grande& dtculda 
des O maior p'otriema mesmc sera o cas 
telo onde Lenmy Koopa o aguarda. At e 
que comecana aparecer as novidades. Ma- 
rio pode anoa r oor uma lete e derruDar os 
minmgos que estao atras dela {botao Y) 
je j.m quadradc »er 
melho passar para o outro iado unico 
problem a sera passa? os piiares Para is- 
so. corra — mas seja cudadosc' 

Para veneer Lemmy Koopa, Mano de- 
ve tentar derruba-lo da piataforma 
gangorra resTO ja e manjaoo pule na 
cabega dele ou acerte-o co^ t 
fogo 



SUPER NINTENDO 



Oino, um novo amigo 

Na sua jornada Mano {ou luiqi) coma 
com um grande amigo Dmo, um sirrpati 
co dinossauTO. Encontre os oves colondos 
para contar com a aiuda aele. 

Dno veroe: Ele esta em todas as 
cenas Alimente-o com cinco 
tartarugas e ele crescera 



r- ♦♦♦♦♦• 



Dina vermeho Allmente-o com 
uma tartaruga vermelha e ele soltara 
fogo. 




Mundo 2: Na Acton Scene 1 Mario en- 
contra a pnmeira chave Veia o local cor- 
reto na fofo. Pronto, o cammho para a 
agua esta aberlo. A Action Scene 2 e na 
agua Para pegar a chave rranspone o 
P' para uma piataforma antes da ptB!a 
forma onoe aparece a mlerrogacao (Joto). 
Pule nele para transtormar os blocos em 
moedas e acangar a chave na 
inter rogagao 



ISUPER NINTENDO 



/>. 



SUPER MARIO WORLD 



Ghost House: Este e o ullimo obstacu- 
lo de Mario antes da fas© da estrela De 
novo o"P" posicione-o sob a mola e pule 
nele. A mofa vai cair Use a para passar 
sobre o fantasmao Cuidado para nao en- 
costar nele Mas adiante oulro "P" faz 
aparecer urn pe de feijao (lembra date, em 
Super Mario f) Eq cammho para o fan 
tasmaa Que agora deve ser derrotado Pa- 
ra tsso. |ogue Ires oedras nele Ai e so se- 
guir pela sstreia' 





Castelo de Koopa 



De posse da ultima chave. o cammho 
para o castelo finalmente se abre E la 
dentro — logico — ha um cammho i i 
e outros truques Confiral 

Sala i ■ A poria correta e a segunda. 
Veja o 2" formado p&as pedras ao iado 
da enirada ecu 



Sale 2 • Aqui Ma no pod a passar para 
t r as da tela de arame, Sasta apertar Y den- 
iro de um quadradmho vermelho Y tam- 
bem derruba os mimigos quo estao do ou 
tfO lado, Entre na DOia do final 

Sala 3 Agora, entre na porta 5. Repa 
ra nas pedras ao (ado 1 1 

fcJUU 

□ 

lJUU 



Sala A Uma grande dificuidade sera 
passar os espinhos e as estatuas de rocha 

oste bam no onmeiro pilar Quando ele 
subir ate a minima altura necessana para 
que Mano possa passar, cor re' No final 
podera ser precise agachar Fique aten- 
to A porta a obngatina 
Sala 5 Aq u , Mano poae acender a luz 

1 no bloco da mterrogacao Mas nao 
pise nos pnmeiros oegraus da esc 
pois ela se apagara. Suba no blocc a use 
o puio longo para atingir o topo da esca- 

Passando os abismos de lava, e so en- 
frentar o vilSo 



a 



« 



83 



Fase da Estrela 

1 - Mario deve abrir camlnho por 
entre os blocos do lado direito da 
tela, ate a chave. 

2 - A saida normal seria pefo 
cano, Mas a chave esta mais 
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adlante. Siga por balxo! 

3 - Nest a fase, primeiro pule no 
"P", A nuvem vai jogar moedas. 
Mario deve pegar quatro sem chegar 
ao final da fase — que e bastante 
curia. So assim a nuvem para. Suba 
nela para encontrar mais uma 




chave. 

4 - Agora, a ultima chave. Siga em 
frente. Quando chegar aos dois 
canos da foto, voce achou o local: a 
chave esta logo abaixo deles, pelo 
caminho de baixo. Acerte a 
mterrogacao. Se voce quiser fazer 
mais pontos. ha ainda uma fase 
especial na estrefa. Mas, daqui. fa e 
possivel ir direto ao castelo de 
Koopa. Siga para a ponta Indicadaf 





Derrote Koopa 



A estrategia e cornplicada mas nao e 
difi'cil Primeiro. acostu . 8 B licar sem 
ore m ; io esji- 

ver correndo de um lado para o outro. 
Quando eJa |ogar as tartarugas. pegue-as 
e |ogue-as na cabeca dele. Duas ba i 

Koopa loge mas sera por pouco tem- 
po. El- 9 lenlara esmagar Mario. 
puiando rapidamente sobre ele. 
Mantenha-se sem pre do lado oposto, pas- 



u i ia ■ o deie quando estiver no 
alto Novamente. ace'te duas tartarugas 
em sua cabeca 

Nova luga E Koopa voltara ainc! . 
irado- Desta vez, ele jogara uma enorme 
bola de ferro contra o nerdi Desvie dels, 
aproveitando a chance pa*a |ogar mais 
duas tartarugas no . i :have para 

:■■ i ■ M 




DJBOy 



_ 



D.J. BOY 



TIPO Avenlura 

Urna terrivel gangue sequestrou uma ta- 
milia inieira. sDJ Boy, um habil patina- 
dof , deve usar de toda a maliba e nabili* 
daae para fazer o resgate No camwho pe- 
la cidade, murtas dtficuldades. muretas, 
motocidelas e cammhfles que deixam cair 




:,raficos m •.^r-" r r. 



barns tentarao impedir o sucesso do he- 
rdi. Este game, angado nos Estados Uni- 
dos com o nome de RoHergames, e sobre 
ludo um |Ogo de habilidade. Mas conta 
com excefentes gralicos e proporciona 
acao surpreendente Confira' 



Comandos 
Boiao A. saitos 
Botao B. socos Ape-r 

repetidamente c patmador 

agarra o inimigo e acerta gol- 

pes com o joefho. 
Direcional para os lados + 

botao A' voadoras (sd ao I ado 

de ►nimigos) 





Prim el ra fas* 

Sua aventura comeca na cidade. Os pn- 
meiros delinquentes podem ser derratados 
seguranoo-os pelo cabelo e em seguida 
apllcando socos e joelhadas, que sao gol 
pes muito efi&entes No segundo estagio 
desta fase. aode pdos cantos do rnuro pa 
ra nao ser atingido, Para eliminar o inimi- 
go de calca verde use murtas voadoras 
Quandoo bandido que cor^e de um 
para o ouiro parar para descansar acerte- 
o com socos. 





2B VIDEOGAME 



NINTENDO! 



Segunda fase 
Cuidado para nao cair nos buracos. NISo 
existe nenhuma dica para que isto nao 
aconteca. e necessano aoenas tremar Na 
segunda lela. patine pela linha do meio da 
©strada e as motos nao atropelarao o ha- 
r6i. O helic6ptero nao pode se*" derruba 
do. limite-se a desviar de suas bombas. 



Terceira fase 

Jogue os bandidos na agua para 
elimina-los mais facilmente Cuidado para 
nao dar urn banho no patinador tarnbem, 
No segundo esiagio. pule duas wezes so- 
bre o primeiro imrmgo e golpeie com voa- 
doras o segundo. 












Quarts fase 
Aqui, a d«ca e palmar somente na pane 
superior da tela. Os caes nao o aicanca 
rao No eslagio dois, ao otivir o barulho do 
cammhao, patine pdo lado de baixo da le- 
la e nao sera atropeJado. Para fugir dos 
bams que caem desie caminhao fique ao 
iado do vei'culo enquanto esle permane- 
cei no meio da tela Ele vai acelerar Pro 
cure acompanhar seu movimento. pulan 
do sempre os barns 
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Qulnta fase 

No Im'cio desia fase, passe 

eonendo pefos imrmgos Sera 
mars facil escapar Mas. a se- 
guir a dk:a e contmuar deva 
gar po?s o chao pode explodir 
Na lase aquatica e necessario 
decora r o cammho que o pan 
naocr deve fazer pel as pontes 
de maderra inimjgo atacara 
de ' jel-ski". Escape das bom 
bas desviando e, quando eie 
cru^ar a ponie. acerte-o. Veja a 
local na foto. 



SeNta lase 

No primeiro estagio, uma 
grande dihculdade sera neces- 
sario decor a r o caminho de am 
labnnlo para pr »r. En- 

conirada a sa»'aa. cnega a ho- 
ra de passar pelas est ei res ro 
lames Cutdado. poisetasgiram 
em semidos diterentes Sera es* 
oerto para acionar o direocna', 
Seja rapido para passar pelos 
espinnos no estagio 6-3, pois o 
iempo aqui e muito curto 




O chefao 

Depots de passar por ludo is* 
o voce airtda tern de enfrenrar 
o chefe da quadniha E a pn 
mora estrategia e acertar segu- 
das yoadoras. ate derruba-lo 
Quando o bandido cair. pule 
sobre ele para destrui-ic 
isto, o resgale estara completo 
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JUT4 G^MES 
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NINJA II 

-NARC 

SUPER FUTEBOL II 

- ROBOCOP II 
-TARTARUGASNlNiAH 

- SUPER MARIO III 
■ DOUBLE DRAGON fit 
-CASTLE OF ILUSJON 
SUPER MONACO GT 
. SHADOW DANCER 
JOGOS DE VERAO 

- SIMPSONS 



ALTA GAMES A CASA DOS 
GAMEMANiACOS TEM 
LOCACAO E VENDA DE VIDEO GAMES 
E TODOS OS ACESSORIOS 

ALTA GAMES 

a molof locadora 

9 croistencla tdcnica de 

videogames do sul do pafe 



ALTA GAMES 

[Rua dos Andradas, 943 cj. 403: 

Wo Edificio do Cinema Cacique 
CEP 90020 ■ Porto Alegre - RS 



lATENDEMOS TODO BRAS IL VIA CORREIO 

[ ASSISTA NOSSO PROGRAMS TODOS OS 
SASA005 NA TVE - CANAL 7 AS 11HS 

TRAGA ESTE ANUNCIO E GANHE 
A INSCRICAO GRATIS 

ALTA GAMES 

| Aberta de ?-~ a 6 U dos 8:30 as 2Q:30hs 

Sobados dos 8:30 os 18:00hs 

Domlngos e feriados das 

14:30hs as 18:00hs 



P GggflK«S£ (Nintendo;) 

(g)Di/rYflca/n < milmar ^ft^ 



Toy 




ALOJA 
QUE ESTIMULA SUA INTELIGENCIA 

AGORA P/ SUA COMODIDADE, 
NO SHOPPING MATARAZZO A 1 ■ E 
MAIS COMPLETA LOJA DE GAMES 




t&W 



(Nintendo) 

CONSOLES -CARTUCHOS -ACESSORIOS 



INEDITO - Faga sua compra por teJefone 

e receba em casa sua mercadona 
Ultimas novidades em bnnquedos eletronicos 




• PRE5DS ESPECIAIS 

DE INAUGURAQA0 

• ACEITAM OS TODOS 

OS CART0ES DE CREDIT0 



SHOPPING MATARAZZO - FONE: (011) 263-5904 

R. Tunassu. 21 00 - Pompeia - CEP 05005 - Sao Paulo 
(Entrada ao Jado do Clube Palmeiras) 
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WONDER BROS* ^ 



VIDEO GAMES <*e J\ 4* e 5* qiM£0Ei. 
PniNcfp*fs Un^amenios SUPER FAMICON, 
CORE GRAFX, TURBO GRAFX "LASER ", 

NEO GEO E ApAKt lllO* poanims. 

LoCA^dES d F CARTUCHOS 

EfillrtEsVHS. 



VEN DAS DE CARTUCHOS E ACESSdWOS 

(011)543-7242 



Al dos. Nhainbiqufiras, 1636 Indifinopolis 
( ofros do Shopping Ibiiapuera ) 



Tuni Games 



TUDO EM GAMES 
NO MELHOR "ATACADO" 



A TUTTI GAMES e o afiado que voce 
precisa, para ofaler as dieas na 
compra dos mais rentaveis cartuchos 
e dos ultimos langamentos do mercado. 

E ainda damos total assistencia 
tecnica para a implaniagao da 
estrutura de sua locadora. 

• Fomecemos to da linha de aeessorios 
■ Venda por varejo alraves de Sedex 

• Sistemas naeionais e imponados. 

Pronia Entrega 
Master System Nintendo Mega Drive 

Despachamos para lodo o Brasil 
Consulte nossos pregos 



Fone e Fax 



(01 " 222-2751 




- 



NINTENDO 



TlPO Aventura 



BATTLETOADS 




Os valentes saoos luiadores continu am 
sua busca ao amigo Pimple e a pnncesa 
sequestrada Na edigao passada oe VI- 
DEOGAME voc# ficou conhecendo as 
principals dicas dos dois pnmeiros pianos 
deste lantastico game Apesar disso. Dark 



Queen a lerrivel inimiga. nao esta disposta 
a entregar os pontos lao facllmeme. Mas 
ela nao perde por esperar aqu< vai a se- 
quencia do pgo. com os ultrmos dois pla 
nos ale o final, e mats aigumas sensacic- 
nais dicas 1 
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Mega Warps 

If feaa: berrote o irnmigo da esquer- 
da, depots o da direita bem rapidamente, 
com cabeeaaas (dois toques no direoonal 
para o lado mas o B) A seguir, corra ra- 
pdamenteemdiregaoao Xqueapare- 
cera. O sapo sara na tercara fase, 

3 * lase: Esie warp voce ja conhece da 
VIDEOGAME 6 3asta cdidir com a I 
rera para pular direto para a quin- 
ce 

6. - fase: Na prirneira minhoca mecSnt- 
ca da segunda cavena, pule no local tn- 
dcaoo peia foio e corra para o X' Voc£ 
saira na oitava fase. 
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Piano C 
7 — Volhmtrt't Inferno 



Nesta fase. apos der rotar os mesmos ra- 
tes da lerceira fase, os sapos podem su- 
bir em troncos para atravessar os f ossos. 
Cuidado com os monslrinhos que roubam 
a energia. Ja de avao murtocudado pa- 
ra passar os ra os. Eies vao abnndo a me- 
dida que seu sapo se aproxfma deles. Vo- 
ce deve calcular a velocidade de aproxi- 
*fia NSo perca tambem a vida 
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Fate e — Iniruder Excluder 



Para pular nas platalormas. nao dispen- 
se as molas Urn segredinho: pare no lo- 
cal da toio destruindo as bolas Alem de 
murtos pontos, a cada 150 delas voce ga- 



nha Lima vida. Alias, por falar em vida, ve- 
ja onde esta uma mais faol de conseguir 
na loto! Mais adiante, tome cuidado com 
gases mortiferos e, pnncipalmente, com o 
vento. 
Inlmlgo Nesta lase, o inimigo vai deixar 



seu sapo boquiabertol Quando ele se re- 
cuperar do susto, pule seus tiros e acene- 
o com socos. ate ele set derrolado. Cui- 
dado. pois quando ele pular. vai cair logo 
atirando Agache antes oe acerta-lo de 
novo. 
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Faie 9 — Terra Tubes 



Nao dispense os helicdpteros para ven- 
eer os abismos desla lase Cuidado com 

os espnhos na subida ou descida Para 
escapar da pefseguicao da roda dentado. 
corra ale a pa rede e salte para escapar 
Paraevitar as outras, fuja aleencontrar urn 
buraco, esperando depois dele. Ela cair£ 



e explodira sapo pode nadar lambem 
Acerle o tubarao logo apds pegar a vida 
Voce" pode fazer ate 16 mil pontos 
oerrotando-o vanas vezes, E, no final, uma 
armadilha- nao se empoigue e evite os 
espmhos 




Pltno D 
Ftt« 10 — Rat fltce 



Finalmente o ultimo piano deste sensa- 
cional game. E. para nao deixar a emocao 
aimintiir, seu sapo deve chegar na parte 
inferior do corredor antes do rato mimigo, 
Fique esparto, pois ele e mais rapido. Va- 
le dar cabecadas nele para atrasa-lo Sao 
ao todo tres bombas nesta tase. Tome cui- 
dado tambem com os 'an cad ores de ga- 




ses das pared es 

Inlmlgo: grande nnoceronte apare 
cera no canto direito da lela Seja esper- 
to. ete ficara um tempo imdvel. Acerte-o se- 
guida e rapidamente. Quando ele se re 
cuperar do susto a estrategia e a segum- 
te: de uma cabecada e luja com um sal to 
Faca isso sempre, ate derroia-lo. 
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BATTLETOADS 



Fas* 11 — Cllnger-Wlnger 

Agora, a bataiha do sapo e contra uma 
bola gigao'e Montado em um vetcuto bas- 
lanie estranho — uma espeoe de mono- 
ac'ojato — o que vale aqui e a habilida- 
de Voce deve ser muito rapido para acio- 
naf a directorial nadirecao mdicada pel as 
seias do cnao, No 1inal, sera necessarro 
aestruir a bola. Eia vai puiar muito rapida 
mente, e nessa hora 6 metnar apenas aes- 
viar. Ela vai marcar" por decimos de se- 
gundo no chao a a hora de acertar caoe- 
cad as e socos 
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Faae 12 — The Revolution 

FinaJmeme, a u Tima etapa do ulfrmo pia- 
no. Mas. antes de enfrenlar Dark Queen 
os sapos devem escalar uma estranha tc- 
re A medioa que o sapo anda pelas oor- 
das ; ^Jao faca ela girar muito ra- 

pido po*S os mimigos atacarn a uma velo- 
cidade maior do que a da lorre. E, para 
-j de uma borda a oulra. alencao os 
bfccos desaparecem rapidamente Seja ra- 
pido no pulo. Para um "descanso ". o sa- 
po pods anda se pendurar em pinos que 
aparecem na lorre 



Dark Queen 

Passados todos os oerigos da tor re, che 
ga a hora de enfrentar Dark Queen 
arqu'-irrmiga N5c *iqueconstrang.do oor 
ter de bater em uma muJhef — amda por 
Minal nao esqueca tudo c 
que voce passou para conseguir enlrenta- 
la Faga o segtintB- ac»- iBScabe- 

cadas nela Ela tentara escapar 
translorrrando-se em furaeSo Nessa he 
que longe deia Ouando eia voliar a 
lorrna normal, acerte-a de novo. E liberie 
seus companheirosl 
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Voce jd Escolheu o seu Presente 
para o Dia Das Orianqas? 

No GAME CENTER. BRIN0UE os Ultimos 
Lancamentos em Brinquedos e Video Gome. 

FIQUE UGADO! 

(031) 223-4221 
B.H.Z. 



DisU Brmq 
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fashion 



Distribuidor de Toda Linha 
Master System e Mega Drive. 
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MASTER SYSTEM 

MEGA DRIVE 

OCULOS 

PISTOLA LIGTH PHASER 

ADAPTADOR MEGA 

RAPID FfRE 

JOYSTICKS E COMPLETA VARIEDADE 

DE CARTUCHOS 

MINI GAME 

MINI GAME SERIE MASTER 

"Temos Toda Linha de Brinquedos TECTOY' 



Vendas Via Sedex p/ todo o Brasil 
Atendemos Atacado / Varejo 



Rua: Marques de Valenga, 354 
Mboca - Sao Paulo 

FONE: (011) 92-8636 - FAX ! (011) 92-8636 



VIDEO MAGICl 

Transcodificamos Seu 

SEGA GENESIS 



EM APENAS 

COM QUALIDADE 
E GARANTIA DE 
UMANO 

Confira! 
O Melhor Pre<jo da Mercado 




Atendemos 
Todo o Brasil Via Sedex 

AV. JACUTINGA, 316- SAO PAULO 
FONE: (Oil) 240-7104 - MOEMA 








.TODOSLANJWjAENTOS 




LIGUE 
SAO PAULO (Oil) 716-1064 




NINTENDO 



ROCKETEER 



O'ft encontra abandonado em um 
hangar um propulsor a jato. e conclui 
que se trata de um propulsor para uso 
numano Peevy sea amiga. aiuda-o 
nos trabatrios com o achado. Sua nien- 
cao e conseguir voar — um veiho so 
nho dos hornens E. com o sequesuo 
do ami go Peevy. o sonho acaba se toe- 
nando realdade — e necessdad*: 
— agora como Rocketeer — deve par- 
i«r para o resgate de seu amigo. 



Prtmeira faae 

Demro ae um hangar immigos sur- 
girao soirateiramente de todos os 10- 
cais Fique aiento, po<s para escapar 
dos tiros Rocketeer deve se agaehar 
(direcional para baixo) No local da fo- 
to. uma dc a ao mves de subir pel as 
plataformas. que seria a eammho nor- 
mal &cja err f rente para encontrar o co- 
racao com a energia 

mimiQo atacara de awao. alem dos 
tiros, immigos pularao para acerta io 
Acerte os com socos, Para destruir o 
aviSo Rockeieer deve voar como na 
folo, e aiirai semprecom a bazuca Cuh 
dado para nao ser esmagado no can- 
to da tela, 





Super Passwords 


2." fasa 


490 629 312 


3* fata; 


435 765 8tB 


* ■ fasa: 


775 464 215 


5* fasa; 


318 469 417 


•-■ fata: 


040 473 312 



Segunda fate 

heroi agora est a nacidaoe Oepois 
de local >2ar Peevy, deve novamente fu- 
gir cos oandidos, que contnuam no 
seu encaico Cu<dado, pos o anoitecer 
revelard muilos pengos. Mas ha uma 
dica Para escapar de todos os rnnti 
gos moslrados na foto basta passar di 
reio. andando normalmente. como se 
nada estivesse acontecendo issomes- 
mo. faca de conta que voce- nflo tern 
nada com isso Rocketeer passara 
iieso 




Jenny, a namorada de Cliff, foi se- 
questrada pelos band'dos Sobre os 
predios da grande cidade. Rocketeer 
imca sua operagao resgate Eia fcara 
bem mais lactl ae voce derrotar as bo- 
hnhas roxas que aparecem na toto. A 
pnncfpo, elas parecerao impossJveis de 
serem desirufdas Mas 6 so acertar v3 
nos socos que elas sa>rao do seu ca 
d E se voce liver soae. gannara 
ijii item. 

iwnigo e> .<ge jma eslraiegia espe- 
cial Rque longe dele Ouando ele ce- 
o scco, avance e acerte-o recuando 
em segu ta sso varias vezes 

ate vence-lo 



m 





iiuiiimiiiimiinrinummirimiTHiiT 

Quarta faae 

Seguirxjo nova pista. Rocneteer oe 
para ten 
lar enconlrar Jenny O cenano e rnuilo 
pareadocom o do nangar da pnmeira 
fase Contra os mimigos socos sao eli 
Ess Agache-se para escapar dos ti 
ros Mas cuidado com os canhoes pa 
ra escapar de seus disparos SO pulan 
do E quando o immigo passar siga 
o: outfos mrmigos nao aparecerao m a>s 

Liianle ja no interior da i, 
safa, woe para IccaJizar a energia 
escondida 





Quinta laae 



Rocketeer agora lula em um parque 
Antes porem deve escapar de um 
grand© amnazem — daro, lotado de m> 
migos For a, ele enfrentara' a escundao 
Naaa mais tef' ve 1 pos alern dos Ira- 
ios due saitarao das ro- 
chas RocKeteer devera ter especial cui 
dado com rnorcegos Tiros serai 
oamenlats nesta fase Na segunda par- 
te do parque. setva preste atencao nos 



galnos que piscarem etes cairflo e nao 
podem acena-lo 

Oinimigodesta fase sera vencci; i 
C'lmente. Ele frca meio de perfil mas 
saira correndo em sua direcao. de re 
pente Pule sobre ele nessa nor a e 
acerte um tiro nas suas costas Va pa- 
ra o canto da tela e pule seus tiros Af 
seieoone a arma e at' re 'apidamenle 
Ele nao *gc yt r a 
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Aqui, para enconlrar Jenny, Rocke- 
teer devera enfreniar um longo e dfc 
'abrrnto, E, como em todo latorinto. nao 
ha dica negcoo e oecorai o cam 
nho mesmo. Mas aiuda muito destrw 
o gerador da lota. Ele eJimmara os ra>os 
das passagens Ciaro. o cammho cor 




Sextn late 



leto estara irnpedido por um raio — que 
desaparecera" e mostraraa saida Veja 
na foto Mais adiante o coracao Has en- 

i !oda a sua energ a VejaondeeJe 
esta 

Para enconlrar Sinclair, o immigo fi- 
nal do |ogc — e resgalar Jenny 



ra necessario cair no buraco mdJcado 
na fc*o. E. para derrotalo. sera mars fa 
cu do que se mag na Agache para es- 
capar dos tiros A umca dica e ter Pas- 
ta nte energia e rnurtos tiros. A', e •:> 
rar sempre, pois efe sera derrotado pri- 
me' ro E Jenny esta\ salva" 




rJJ. ■ jSiu/f 



^m 





NINTENDO 



ABADOX 





TIPO 
Com bate Espacial 

Em Abado*. urn guerreiro do espacotem de salvar uma pnn- 
cesa e destrui' um planeta vivo, por mais eslranhoque possa 
parecer. No comando de uma nave espacial. voce deve lutar 
comra os mais estranhos inirrvgos ate conseguir destru»r o pfa- 
neta. Nao sera lacti mas, para lacilltar sua vida, aqui vai uma 
superdica sua nave pode dear invencwel 1 Para isto. entre a 
sequencia A A, paracima, B B baixo. A B START duran- 
te a tela de apresentacao Ah. cuidado. pois quando chegar 
a hora de abandonar o planeta, no final do jogo. a nvencibili- 
dade nfto vale Durante o jogo, preste atencao nos sfmbolos 
S e P. Eles aurnentam seu poder de logo Este game nSo tern 
finals de lases muito deftmdos, mas os cenanos e immigos vao 
se sucedendo Vamos entao as dicas e inimigos. 



Para derrotar o primeiro trumigo, um cachorro espacial H 
que por cirna dele e aperte o bolao A para que as bombas 
que protegem Abadox girem mais rapidamente e ele arjre sem 
oarar 
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A acao do jogo torna-se vertical E neste momenio. dois ni 
migos que voce" ve nas fotos, darao um pouco de trabaiho 
O pnmeiro deve ser acertado bem nos olhos E para derrota? 
o segundo inimigo, o seu alvo 6 a boca. 




jogo voita a acfio horizontal, mas apenas momentanea- 
mente. ultimo irwnigo desta fase horizontal § outro ser de 
olhos grandes. Atire netes ate oerrota-lo Nova fase vertical 
oara veneer o monstro acerte segadamente nros em sua boca 
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legos Originais 
Americanos 

Voce Encontra Na 
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Onde o sonho da crianca 
se torna real id ad e* 

Venha confehr nossa variedode de jogos eletronicos. 

NOVIDADE1! Lancamentos exclusi vos em: 




•Jogos Educativos 

Sesame Street (Vila Sesamo) 
•Jogos Femininos 

Barbie 
•Turbo Grafx a Laser 
• Battletoads para Game Boy 

e outros 



Xadrez Computadorizado 

ATACADO E VAREJO 
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I'UO 1INV 
C * *• l P A K 



NINTENDO, GAME BOY, GENESIS, GAME GEAR, SUPER NINTENDO, 
NEO GEO, LINX, MASTER SYSTEM II, TURBO GRAFX, PC ENGINE 
E TAMBEM JOGOS PARA MACINTOSH, IBM PC, AMIGA E TANDY. 

DESPACHAMOS P TODO BRASIL 
Faqa sua import a <;ao diretamente de Miami 

245 S.L 1st Street - Suite ^300 

Miami, Fiorido - USA 

Te/.: (305) 374-4263 - Fox: (305) 354-6260 

Para maiores informa^oes entre em 
contato conosco pelo fone: (01 1) 209-9545 - Brasil 



[NINTENDO! 

I ABADOX 
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Para escapar do pewe, desv e de suas barbalanas e passe 
por ele pela direita. Atire no olho que sai do rabo deie e deslrua- 
o Ma*s um robO, que sera oerrotado se voce" apertar A rapi- 
damente para seu escuao girar Acerfe-o no capacete. 





|ogo agora esta cbegando ao Rm« pnncpal iromigo se- 
ra derrotado acertando-se os olhos verdes que aparecem ao 
seu tado. Novamente. gire o escudo para que os ;ir<> 
acertem Abadox Pronto, a prmcesa esia a salvo, Mas o iogo 
amda nao acabou: voce deve escapar do planet a antes que 
ele exploca, dingindo sua nave oelas ent r anhas de uma ca- 
verna E. para naocolidir com os obstaculos. so na hatj 
de, |UJ a mvenc bilidace nao luncona T reine isso* 
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AUNICADOBUTANTA 




• ALUGUEL DE CARTUCHOS 

Os melhores e mars 

voriodos fi'tulos 

COMPR A VENOA E 1ROCA 

Oe video game, acessdrios 
e computodores PC e MSX 

• ASSESSORS 
Disfribuicao de cartuchos 
e acessdrios p/ locadoras 

em fodo a Brasil 



TRANSCODIFICAMOS E 

DESTRAVAM05 O 

SEU VfDEO GAME 




Atencao! 

Despachomos paro 

todo o Brasil 

* ENDERE<;OS: 

SAO PAULO 

Av. Eng: Meifor Antonio 

Eiras Garcia, 880 - CEP 05588 

Tel: (011) 819-0419 

CAMPINAS 

R. Carlos Guimaraes, 35 

Cambui- CEP 13023 

Tel,: (0192) 53-6778 






7-^i 

VALE LOCA^AO 

Traga esle recorte e ganhe uma lotopo. 
Vdlido p/ noo sorios 



TECNOFAX 

COM. £ ASSISTENCJA T£CNICA LTD*, 

MASTER SYSTEM 

NINTENDO 

MEGA DRIVE 

ATARI - GENESIS 

BIT SYSTEM 

PHANTON 

DYNAVISION D 

TOP GAME 

Assisteneia lecnica 

cspccializada cm Video 

I fame dc iod<ns os sistemas, 

nacinmiis E ini|K>rlacJ*is e 

sens acessdrios, joysticks, 

fomes, cabos, pistol as, etc. 

super famicon 

iranscodiNeamos. 

modiricatncis Rl- . fazemos 

desvio audio c video 

p usar com iranscorder externo. 

• Transecdifieamos Nintendo 

americano e japones cm 2 

horas. Garantia I ano 

• Transcodtficamos 

Megadrive, Genesis em 2 

horas. Garantia 1 ano. 

• Desiravamos Nintendo 

americano para rodar 

cartuchos nacionais c 

importados que nao sejam da 

propria Nintendo. 

• Modificamos modulo dc 
RF do Nintendo japones para 

-I mar em canal 3. 

* Tcmos modulador dc RP" 
para Megadrive japones. 

R. Sta. Efigenia. 293 
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CEP 01207 - S.P. 

Atendcmos mda Brasil 
I ia Scdex 

FOSE: (Oil) 222-1471 

REPRESENT \NTE KR-\MU.\ 

Sjx edvjdeo Kv\ 5am 1 tda 
t'NB 14 Laic 05 I oja " 
Dl 

KIS'E: (061) 351-2949 




O FARAJSO DOS VIDEOGAMES 
NO SHOPPING 

rCARTUCHOS NINTENDO I 

BATTLETQADS 

NEMO 

NJNJA GAfDEN til 

SIMPSONS 

ROBOCOP ft 

DRAGON KID 

CABAL 

DRAGON'S LAIR 

TARTARUGA N1NJA II 

DOUBLE DRAGON III 

GREMLINS If 

YOtNOlD 

SUPER MARIO Ifl 

MEGA MAN III 

1 CARTUCHOS GAME GEAR 1 

SUPER MONACO GP 

WONDER BOY 

PSYCHIC WORLD 

G IOC. 

SHAPES AND COLUMNS 

ICARTUCHQS MEGA DRIVE j 

SHAPES AND COLUMNS 

PHEUOS 

SECRET OF SHINOBI 

BURNING FORCE 

AFTER BURNER II 

CASTLE OF ILUSION {MICKEY I 

MOONWALKER 

E. SWAT 

GHOULS N GHOSTS 

SUPER MONACO GP 

LAST BATTLE 

GHQSTBUSTERS 



CARTUCHOS MASTER SYSTEM ) 

CASTLE OF tLUSIONJMICKEY) 

JOGOS OLIMPICOS 

MOONWALKER 

HEAVY WEIGHT CHAMP 

FORGOTTEN WORLDS 

PAPER BOY 

SUPER MONACO GP 

GHOUL'S GHOSTS 

F SWAT 

PSICHO FOX 

GREAT BASKET 

WORLD GRAND PRIX 



D 



CONSOLES E ACESSORIOS 



MEGA DRIVE DYNAVISION II 

MASTER SYSTEM DYNAVISJON III 

PHANTON SYSTEM MINI GAMES 

SUPER CHARGER TRANSCODERS 

GAME GEAR JOYSTICKS ADAPTADORE5 

CABOS E PONTES ?! VIDEOGAME 

DESPACHAMOS P/TODO O BRASIL VIA SED€X. 

fSIAO SOMOS LOCADORA. 

TECH VIDEO 

SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
PI SO JURUPfS ■ LOJA I 5-0 



TEL.: (01 1 \ 543- 7403/542-2584 



BREVE 

SHOPPING CENTER LESTE 
ARICANDUVA 
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• Sao Pau/o 

• ijpf 

/toa /tfo/'oo, 65 2." anrfa/" Con/'. 24 CEP 05077 -Fones: 831-5787/261-7935 

• Tatuape 
Rua Sena do Japi. 766 - CEP 03309 - Fones: 941-9957/295-5683 

• Jardins 
Av. Paulista, 807 - 6.°andar - Conj. 604 ■ Fone: 284-0785/283-5478 




Sao Paulo 

Perdtzes - R. Paraguassu. 334 - CEP 05006 
Fone 826-9460 

Santana - R Voluntanos da Patna, 3229 - CEP 02401 

Fone: 950*6329 
- Guarulhos-SP 

Av. Paulo Faccini. 525 - CEP 071 10 - Fone: 209-0971 
' Santo Aodrt-SP 

R Padre Manoel de Patva, 120 (esq. R. das Moncdes) 

CEP 09070 - Fone: 440-939$ 

Sao Caetano do Sut-SP 

R. Amazonas, 898 - CEP 09520 - Fone. 441-9429 

Braganca Paullsta-SP 

Praga Raul Leme, 296 - CEP 12900 • Fone 433-0998 



Master System' (Nintendo) 



GAME Mega 
GEAR Drive 

Stmt fj) m 

Super Fcwnlcom 



Rtbelfio Prsto ■ SP 

InformaQdes ■ Fone: (016) 635-2322 

Bio de Janeiro 

Tiiuca - R Major Avila. 242 Lj F - CEP 205 

Fone (021) 264-8336 

Be to Horizonte 

Av. do Contomo. 6283 Lj. 07 Savassi - CEP 30110 

Fone (031) 225-8121 

Pampulha - Av Ce! Jose Dm Btcalho, 1224 - Lj, 05 

Shop. Sao Jose 

Brasilia 

SCLN • 313 Bfoco E Lj. 64 - CEP 70766 - Fone (061) 274-3311 

Campo Grande ■ MS 

Rua Pedro Cetesttno, 1717 -em f rente 

ao Geraes - CEP 79100 - Fone (067) 624-5334 

Vltdrfa 

R. Memo Neto, 1490 Lj. 1 - Praia do Canto - CEP 29050 

Fone: (027) 225-0639 

BREVE!! 

Sao Jose do Rio Preto (SP) - Salvador (BA 
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[NINTENDti 



G.I Joe, um gruoo de comdate, lem de destruir uma base 
inimtga, a lamosa Dase Cobra. E para isso. voce pode contar 
com tr£s agertes.de nove possivess.UseSnakeyeseRock n 
roll nas rmssoes, pois eles s£o maps fortes e vetezes agente 
em agao pode ser foe-ado a qualquer momenta; faca isso to- 
aa vez que a energia de urn deles estiver acabando. ou quan- 
do as habilidades de outro forem necessa> as 



JOE 




TIPO: luta DIFCL^E 3R4FGOS MU3lC«FriOE GUQSFG^q 



Primelra fase: q principal mtmigo na 
floresta e um av»3o Supersdnico Acer- 
te no nanz dele, acpmpanhando seus 
movimentos a distanaa. Tome cuidado 
quando ele explodir. pois os destrocos 
pod em amda atingir o seu soidaao 





Terceira fase seu inimigo agora e 
muito estranho Uma pequena nave 
que se Iransforna em vanas. Atire nas 
naves que vao se forrrando raDioamen- 
te Assim. ooucas deias terao chance 
ae atacar seu herOi 



Segunda fase: no gelo, o aJvo e 
uma nave que despeja bombas Des- 
trua todas atirando rapidamente Para 
escapar. sO na nab«i oaoe jeito e tu- 

gir peJos espagos dewaaos oor elas 






Quart a faae: no deserto, voce lerS 
de destruir um Boogie Cobra Atire ne- 
e e jogue granadas antes que este al- 
cance o me:o da tela. A dica e ser 
rapidol 



Sexta fase. agora seu soidado esta 
■na base onncpai e lera que colocar 
ma is se!e bombas em um period o de 
lem po mu to curto. Seja rapido. Para a 
lula final com Destro. o chef do. nao ha 
dica feito 6 1 Ireinar, memor zanao a 
torna corno ele ataca para escapar ae 
suas mvesti das 



Passwords 

Para comecar o jogo em qualquer 
um oos seis estagios, veja agui as se- 
nnas corretas. £ sd entrar com o codi- 
ga e "detonar" 

2." fase: PSGN5XRZ4 
3? fase: 32DX9Z0X1 
4. - fase: N3GGN3BGB 
5.' faae: 5399N5XG2 
6» faae: 5ZD3NN5XF 




Qulnta fase: sua missfio. aqui. e 
aesiruir uma sub-base Cobra Para is- 
to coloQue sete bombas nos locais In* 
dicados com V, O mi mi go e uma nave 
semelhante a da segunda fase, que vo- 
ce" demote do mesmo jeito. 
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O SUPER SHOPPING DA CRIANQA 

DE 15 A 24 DE NOVEMBRO 



* 



no PROMOCENTER 

R. Luis Coelho. 323 



M 



\* SEUS HEROIS E JDOLOS AO VIVO 



* SUPER CAMPEONATOS DE «fc 
VIDEO GAME TEC TOY ^ ^ 

* VENHA AO CINEMINHA DA MONICA * GRANDES LANCAMENTOS 

<fc PARTICIPE E CONCORRA A MUITOS PREMIOS! ^ 
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PROMOCENTER O 



* 



r« ASSOCIADOSi 

COmuJJtH Ul IIMI1M i* 







* PEViSTA DEGUEMCURTE 



Fone; (01 1)184-2097 



— - s ^ fe _ 

Preencha ette cupom, respondendo corretamente ■ pergunta t depostte na urna que estara 
no stand da Revista VIDEOGAME t concorra a rrrim-games e 1 Game Gear - Sorteios diarios 

QUAL E A REVISTA DE GAMES DE QUEM "CURTE"? 



IMome:_ 

Enderego: 
Cidade: _ „ 



Idade _ 
N:. 



Eaiado. 



-CEP: 



Telefone: 



ESTE CUPOM NAO E V ALIDO COMO INGRESSO 



U B H FJ 
H [] 

re a w c-f 



OUI'VH I Mil I < '»'l*t 

AIM If I <• AH Villi" rHIIHlAIHIIIHI 

I I U* II 31 L> I MUM 

i;ihii'I)ii H K rw I r H I rt IHH' If I INI. 



TILES OF 
FATE 

0— 

DlFCULDAK GRAF COS WJSCAfFEPGS QJSSfWQQ 

TIPO Raoocfmo 

Tiles of Fate e um bom Jo go de raciod- 
nio, lancado no Brasii pela Milmar Tam- 





iniflLamiAtti 
iiiiiH 



niMtifflUHm 
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bem conhecido como Domino Chines, sou 
objetivo 6 elirninar todos os biocos que 
aparecem ma tela Caoa b oco possui um 
correspondente. com desenho igual Vo- 
ce as elimina sempre dots a dois. Ac 
marca-io com o joystick e apertando o bo- 
tao A, uma bola deslruioora se encarrega 
rd da tarefa, desde que ela nao tenha que 
mudar de d^recao mais de tres vezes ao 
partir do primerro bloco para o segundo 
Logico, ha urn Irmite de tempo para reali- 
zar toda a operacao 



b?* 1 m 









dpi iim" 

i -«ri>. SKI 
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KRAZY KREATURES 




DFlCUiDACF. GRAFICOS WUSlCWEFE TJS ZUSSF&&C 

TIPO Ractocfnio 



Neste langamenlo da Mil mar, vinos ar* 
mais aparecem em um tipo de tabu i 
Oob|etivo do jogo e, atraves do joystick 
e de uma mira na tela, lormar trios ou qua 
dras desles aromas mudando-os de luga 
para afinha los. As fases apreseniam dft- 
culdade progressiva 



TOP PLAYERS TENNIS LENDL & EVERT 




C#fCUU>DE GMFCfc MUSCWIfUTO ClASSlFlC^ 



TIPO Esporte 

Trata-se de um game que Simula urn jo- 
go de tems real, com suas regras e sua 



CHRIS 



TENNIS 






. ». t - if 



pontuagdo jogador deve ter muite ha- 
bilKdade, pois os lemsias sao rnuito velozes. 
No comeco do jogo voce" lem eslas op- 
goes part'das de duplas ou simples, con- 
tra o computador ou urn amigo. Escolha 
o personagem com o qual pyara entre os 
superleras do tflnis: Chris Evert ou Ivan 
Lendl. Voce pode. tambem, escoJher ou- 
tro |ogador e alierar suas caracteristicas. 
deixando-o mais forte, mas veioz, mas 



agil. melhorando o saque e temperando 
o com eleitos inacredi!6veis 

O saque e sempre um movimento dit 1 " 
cil, Apertando- se A e B voc£ consegue urr 
incn'vel efeito Para rebater. B devolve* 
boia com forca e A encobr e o adversaria 
A e B funtos fazem o jogador se atirar pa 
ra rebater Aqui vai o codigo para dispu 
tar a ultima partida em Roland Garros 
KVDQP YOIEL L HRE 




46 VIDEOGAME 



SIWP*oi»S 



NINTENDO 



THE SIMPSONS 

BART X SPACE MUTANTS 



TIPO: Aventura 




1 

DIFCLLDADF 



9 1 

GflAFCCS M l jSC«Ef*llOS OJ>SSfOC*0 



Este otimo |ogo Nintendo voc£ ticou co- 
nhecendo em VIDEOGAME n, 0> 4 e 5 
S6 que, 6 claro. sao muitas as travessu- 
ras do endiabrado Bart, E e exatamente 
por isso que a equipe de VIDEOGAME 
preparou este especial para voce" sao al- 
gumas dicas indditas e muito uleis, sele- 
ct onadas a parti r das du vidas mais fre- 
quences dos leitores. Vamos a elas! 

Na pnmeira tase. depcws do skate, bern 
naplaca "Kwick — E — Mad", Bait pode 



ganhar ate ires vidas. Basta soltar um "roc- 
ket" bem na fetra "E" da placa. Fique na 
posicao indicada na loto As vidas cairao 
sobre Bart. 

Outfa d*ca e nao d©xar de compear o 
ima na pnm&ra fase Ele vai ser muito util 
na terceira fase. no jogo da rdeta Pare em 
f rente ao jogo. selecione o im£ (SELECT), 
pressione START e entSo jogue normal- 
mente. F. balata! Bart acertard o numero 



sempre, quajquer que seja ele 

Outro ponto "encrencado" — talvez o 
mais diffcd do jogo — e o tal dmossauro 
oo Museu de Hist6na Natural, na quarts 
lase. Para passar por ele; suba na lerce*- 
ra plataforma, logo abaixo da sua boca 
e de um pulo na sua cabeca Voce ouvira 
um rafdo caracterfstico Desca novamen- 
te a plataforma e pule na sua cabeca mais 
uma vez Faca isso tres vezes e o cami- 
nho estara livre- 





Ja esta nas banca s 

A edicao especial da revista 

VIDEOGAME com as novas 
aventuras do maior heroi da 
Nintendo: Mario Bros. 3. Sao 32 
paginas recheadas de dicas de 
todos os mundos e a explicagao do 

melhor caminho para se chegar ao 

final do jogo, estourando o placar 

com 9.999.990 pontos. 

SIGLA 






IGAME BOYI 




WF SUPER STARS 






WF Super Stars d a versao do Wrestle- 
mania oa Nintendo para o Game Boy 
Nest© sotisicado jogo da lura-livre voc 
Mr Perfect e pode enfrenrar quatro dife- 
renies luiadores Miliion Ted, Dollar Man 
Dibiase. Hulk Hogan ou Uitmaie Warrior 

t possivel escolher o tempo de duracao 
da luta (sem hrnite, maximo de 5 ou 1 mi- 
nutoa) e f am bam quando eia se encerra 
fna pnmeira queda e imobilizacao ou em 
TIPO Lula melhor de Ire's quedas e imobilizacOes) 




ESTFIATEGJA 

A melhor lade a para acabar com ot la- 
nugos a pga-loi no chao (boiao ft) e pu 
obre eles (botio A) Com os ultimos 
do*5 lul adores a estrategia e urn pouco 
mais radical no imcio. o melnor goJpe e 
a voadora {dois toques no direcional para 
os I ados e bolSo A) Quanao o 'nirrngo |4 
est'wer fraco. jogue*o no chao e caia em 
crna dele 




BURAI FIGHTER 



. 



f"~S 



TIPO Aventura 






Burai. o neroi oeste game, deve lular pa- 
ra consegusr salvar seu planeta contra a 
mvasao de pengosos aiiemgenas. O nfvef 
de diliculdade da partida pode ser regu- 
lado atraves do direcionai (Eagle e tec 
batross e medio e Ace e d if tail) Control a r 
a acao e facil acionando o direoonal nos- 
so her 6t se movimenta, apertando o bo- 
tao B ele atira e com A ele explode os 

• (OS 



SEGREDO 

Voce tamberr node escolher lese Bas- 
la selecionar a opgao password e digitar 
o cOdigo: 

2* fase - HGKM 3* fase CPFG. 
4» fa JJCM e 5* fase - DKLF 



1 P FASE 

A i iiia de Bura> sera para sal- 

var o -nTenof de uma nave mvadida peJos 
nimigos Cuidado com os b locos de pe- 
dras e con os pequenos extraterrestres ati- 
radores Mas o seu prirneiro e granoe mi- 
rnigo ainda esta dot w urn enorrne e 
nigena Para acabar com o monstro atce 
impiedosamente em seus olhos olho es- 
:o dewe ser atmgjdo pnmeiro. somerv 
te quando o monslro parar de at ■ * 
que seu olho direito Ele nao resislira oo f 
muilo tempo 



Agora nos arredores de urn castelo. 
rosso herpi tera de lular contra uma 
lopeia gigante que msiste am ataca-lo Pa- 
ra acabar com ela atire bem no centro do 
seu corpo. A monstra entac se dividira em 
duas e c un»co jeito para cerrcta-las e ati- 
randc ia parte de teas des seus corpos 



ftj FASE 

Bura esta no funrjo do I os pe- 

rtgos sao muiios: blocos de pedras msis 
tern em despencat e o maior m»migo e 
uma temvel caveira Mas com urn pouqui- 
nho de cuidado sera fad destAn-ia Para 
isso e so manter o botao B pressionado 
e os tiros serao ma's rapidos. A inimiga ia 
esta no papo' 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 



A GAME LAND TEM PARA VOCE SEMPRE OS ULTJMOS LANCAMENTOS 

PARA MEGA DRIVE, SEGA GENESIS, MASTER SYSTEM, NINTENDO, SUPER 

FAMICOM. NEO GEO, GAME GEAR, GAME BOY E AMIGA. 

• LOCAgAO E VENDAS DE EQUIPAMENTOS E CARTUCHOS 

• ASSISTENCIA TECMCA ESPECJAUZADA 

• GARANT/A DE TODOS OS PRODUTOS 

• OS MELHORES PRE^OS 

• RAPiDEZ NA ENTREGA 

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 

SOLICITE NOSSA TABELA DE PRE^OS NO ATAO^DO 
CONSULTE-NOS SOBRE FRANQUIA E SEJA PROPRIETARY DE UMA LOJA GAME LAND 

BREVE: BROOKLIN - SANTANA -ARAfATUBA 
LOJA 1 • AV. POMPELA, 510 - V. POMPEIA ■ CEP 05022 - SAO PAULO - SP - FQNE: (01 I J 864-8760 
LOJA 2 - R, JOSE JANNARELLL 691 - MORUMBI ■ CEP 0561 S - SAO PAULO SP COM ESTACIONAMENTO 



IMASTER SYSTEM 



PHANTASY STAR 



INXCIA 

CONTINUA 




:.£ GRVCDS VUSCA" 



Embora ja bastante conheodo no exle 

°hantasy Star e o novo langamento 

da Tec Toy para o Master System, e com 

uma supemovidade todas as legendas es 

tao em portugues Apenas 550 \£ basta 

I tare tornar esse lancarnento sensacio- 
mm Mas nao e so, Para quern nao sabe, 
Phantasy, Star e um RPG role playing 
game iveja reportagem nesta edigac 
e primeiro tancarnento no genera no Bra 
Sil E e exatamente- por isso que ele foi Ira 
duzido corno e indispensavei a ie*iura da 

litiB — quB acontece a todo o mom en- 
10 do |ogo — jogador deve tomar oe- 
eisoes a parti r dos fatos que ocorrem e das 
opcoes que sao apresenfadas Portanto. 
nesse caso nao e necessario o con- - 
memo da Hngua mglesa, antes nd ±\ 
savel para que um gamemarMaco pudes- 



se jogar qualquer RPG Da Tec Toy verr 
a promessa este cartucho 6 apenas I 
cio de um irabalho de adaptacao e tradu- 
cao de outros RPG, e inclusive de progra- 
macao de [ogos lotalmente nacionais. Com 
lextos em portugues e herois brasileiros. 
Bom mas enquanto essas novidades nao 
sao lancadas. vamosconhecer melhor es- 
te game 

A prima Fa dica e gravar periodic amen- 
te o |ogo. Acostume-se a tazer isso ce 5 
em 5 minutes, por exempio, isso evua ler 
de recomecar 1 jogar so perder uma Da- 
tarn a contra um inimigo, ou mesmo a 
eventual carte de energy HA espaco na 
men na do cartucho para ate cinco jogos 
diterentes — o seu irfnao, por exempio, 00- 
dera jogar e gravar jogo dele sem que 
isso mterfira no seu jogo. A opcSo, no me- 



nu, e Salv A seguif voc& escolhe um nu 
mero e poe seu nome para que voce 
possa carrega-lo posterior mente e conli 

nuar jogando 

A hMria toda acontece no Sistema So- 
lar Algol, composlo por tres planetas; Pal- 
ma, Motavia e Dezon Rai, Las&c 
tornou-se perversa e prospero s^stema 
entrou em decadence Passou, entSo. a 
ser assolado pelos mass tern vets monstros 
e cnaturas Ne^o teniou formar uma rebe- 
ddo, mas Sracassou. Antes de morrer, po- 
rem. confiou sua espada e sua nmssao pa 
ra Alls, sua irmS. Ela deverla se aliar a um 
bravo lutador chamado Odin, e e a : que 
voce enfra, ajudando os amigos a acabar 
com o mal em Algol. 

pgo comeca na cidade de Cammed 
Veja agora algumas dicas bastante uteis 




MASTER SYSTEM 

PHANTASY STAR 






pe- pc wBF-pr- irir 

<** Pf^W^ll 1 »V IP. 1 PT"W 
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Para encontrar 50 meselas - a rnoeda 
local - va ate a casa mdicada no mapa 
Para chegar a sala correta o cam m no no 
labinnto esta no mapa abaixo 











ENTRADA 




Amda no mapa principal, voce pode en- 
conlrar urn Pole de Lacoroa. que tot dei- 
xado la por Odin Nekise. um guerrar o de 
Odin, aerao responsaveJ pelaentrega, Em 
Motavia, o pate podera ser trccado por 
My an — que sera um grande ahado nes- 
le desatio 




Na casa de Su eta mdicada no mapa. vo- 
ce pode reslabeiecer pontos de energia e 
— se voce pontes de ms 



Superdica: Scion 

Na odade de Scion, outra superdica en- 
tre na loja do canto interior direito do ma- 
■ idicada na foto) O vendedor !era um 
•tern secreto. quecusta 200 mesetas Ten- 
te comprar Ele nao vat vender. Seja um 
bom negooame e msista. na terceira vez 
eie vendera Ele Ihe dara" o passe para r 
a estacaD espacal e contmuar a aventura. 




BATALHA COM A MEDUSA 

Para derrotar a Medusa. e mdispensa- 
vel que seu personagem tenna o escudo 
de espeirm. do conirartQ cHe seta tranfor- 
mado em pedra O escudo voce cor 
durante o jogo Tenie descoi 




ATAttE 

DEFEAT 

LC f'AX FF 
tit. HAX Fl< 
LC I'ST i 




CASTELO DE LASSIC 

Se voce ja conseguiu enconirar o Cas- 
telo de Lass»c, as a mane*ra de criegai 

fe a noz de laerma a ete E)a 
sera encontrada no planela Dezon M 
se transformers em um cavalo alado 





Cuidado' no caminho. um monstro ten- 

loCaS" 

telo, A dica para derroia-lo e ter lodas as 

catenas de energia carregadas. Alls, por 

i jo. devera ter 200 pontes de forca 

no minim o. Daf para a frente. e com a sua 

jenc-a, 



| ATABUC I 18 

tfchfciA ZZ- 
LC Htm FF H 

rr 1 1 AFf i I# MAX tf 

r.tAtttl LC t-'ZT --. 



Ml. 



AL1 

J-fnA Hf'EF 

I di i v £Lfc e 

J r-CA C-AFFA 



ATAELE 
DCFES* 

M*X FF 



IT El" 

MY* PACK LC f'A- 

»Ct I AflM. LT MAX Ff 

I r.CA E*C. E*F MSI " 




(/■ :• 




Ao chegar na entrada do casteto, os he- 
•verSo enlrentar o lemvel vilao Pa- 
ra entrenta-lo. alsm da astuaa. Alis. por 
exempto. deve ter Espada ae Laconia, Ar- 
madura de Diamantes e escudo de Lac6- 



nas lotos voce ve os itens de cada 
personagem Tocos etes devem ter o cris- 
ta! entre os itens, senao sua futa sera em 
vao A chave magca sera bastanie util e 
nao se esqueca. nao venda a pistola La- 



tOa amda va» ser muito fit II - 
jogo amda pode ihe reservar surpresas 

agradaveis 




t EEESJ 

max f f . ^ 

Cttl I-AI.TC FF t*S.x Pf ~: 



iff. ----- 
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an r*~ H *-»£Q**C score. 

"t 1« T800 6, J 



KENSEIDEN 




ESWAT 




Um policial vai mgressar na ESWAT. um 
cornando tatico especial da poli'oa Para 
isto deve superar a prime! ra missao, na 
qual so tera uma pistola conlra Lima gan 
gue de marginal Depo's de cumpnda a 
prim i, a policial recetera mai 

mas e um colete a prova de balas O ob- 
jeiivo final e derroiar o cemista louco Bal- 
zac gue alemonza a cidade. O jogo tern 
cmco fast ias em duas panes ca 

da, e em cada uma delas o policial lera a 
chance de acumular energia para veneer 
o mimigo final 
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Hayato e um samurai que deve recupe- 
rar cmco manuscntos e uma espada sa 
grada pertencentes a sua famflia Esfes 

■inroubactosporsaianicostei!. 
ros. jogo tern 1 6 r odadas No combate 
com os 'eiliceiros, o samurai pode usar tec- 
nicas especial s Taka Total ou a capacida- 
de de saltar mais alto (botao 2 e direcio- 
&ra cima). Kara Take War i . espada et 
guida a altura da cabega (botao 1 e dire- 
oon KabutoWan espada er 

quida e salto {boiao t e 2 e direcional pa- 
ra cima); Shmku Kin movimento de espa 
aa quando o samurai esta ajoeihado (bo- 
1 e direcional para baixo) e Ran Sha 
To espada que gira para a esquerda ou 
cional na diagonal su- 



pero dkfata ou esquerda). Para :■ 
CONTINUE use o direcional para cima. ci 
ma. baixo, baix.0 e botSo 1 quando 
recer Game Over 





DOUBLE DRAGON 




Os Guerreiros Negros. a pior gangue da 
cidade. sequestraram Mary Ann para obri- 
gar a dupla Spike e Hammer a invadir o 
termor io deles |ogo e conslitufdo de 
quairo missOes diferentes A cada final de 
missao voce 1 encontrara uni membro da 
gangue £ prec«so derrola-lo pat a prosse- 
guir Conduida a ultima missao. sera ne- 
derrotar o li'der dos Guerreiros e 
hbertar Mary Ann Os comandos sao: sai- 
lo com chute para tras (pressione os bo- 
toes 1 e 2 simuHaneamente), salto com 
chute dif ecionado (botoes 1 e 2 direcional 
i direita ou esquerda. amultanea- 
menle); cotovelada (direcional na dtrecSo 
oposta ao olhar e ao mesmo tempo, bo- 



BLACK BELT 







O herd' desie jogo e Riki. um laixa pe- 
ira no karate, que deve derrotar sets im- 
rmgos, e seus capangas Os oponentes 
sac Ryu. um mestre.de Kung Fu Hawk, 
i mr pento em arremesso de lacas; Gonia. 
lutador de judo; Rita, que vem equipada 
com um lanca-chamase Wang, o mais ha- 
bilidoso de todos Cada mestre tern um 
ponto fraco Derrot&os acertando ne 
lugares Para conseguir CONTINUE aperte 
START Quanoo a tela ficar loda negra os 
so acontece por dots segundos) aperte 
RESET duas vezes 
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MASTER SYSTEM! 



SHIIMOBI 







Joe Musashj e um guerreiro run/a que 
aeve resgatar os fnnos dos lideres das ; 
©pa's nasties do mundo Estes foram se- 
questt ados peJos capangas do Cr'rculo dos 
Cinco. uma orgamzacao lerronsia nil* 
fa deve cumprir cinco missdes der rolando 
os chides da organizacao. Use shunkeris, 
espada, nunchuck e lanca para derrotar 



os lerroristas. Jogue bomi soque 

e chute Com estes ccmandos (lodos no 
botaol .pots estes itens aparecerSo na te- 
la}. Mu&ashi compjerara as mtssdes Para 
conseguir o seteior de fases quando apa- 
recer ninjanatela. aperte 

Taneameme o boiao direcional para 
e o boleio 1 



2 1 caDecada idirecionai auas vezes se- 
gmdas. para a direita ou para a osquerda) 
oniape fronrai [Doiao 1) pontape com gi- 
is vezes) socc ; i 
2 gam ho (b 1 k 2 tis\& t\ jes) 
Ida (quando o in.rn.go estiwer preso pres- 
o boiao 1); jogar o adversiano no 
fchao (quando ele esliver em seu poder 
n-'essione o boiao 2). Use as arrnas dos 
mirrogos e pedras, caixas e bams que en- 
contrar no chao 
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QUEM E FERA NAO JOGA 
EM PRETO E BRANCO. 
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ACERTE AS CORES COIVI 
TRANSCODER Br 6100 




ora ganhar qualquer desafio na 
maior limpeza, se ligue no Br 6100. 
Com eie, voce vira o jogo do preto e 
branco/NTSC para as cores do PAL-M 
Para ser utilizado com seu video game 
impoiiado (Nintendo, Sega, Genesis, etc.), 
e tambem com sua camara de video, 
e computodor. 
Permife fazer copias e e 
enconlrado no versao 
com pacta Br 6400 com 
fonre externa. 

Vomos doixar a* coisas 
bom claros: quern 6 fern 
qonha com as cores dos 
transcoders Tec no video. 

Ouvidas sofare framcodifrcaraa, ligue para 

Service de Atendimenro ao Client*: 
572-1 1^5 (Grande Soo Paulo) ou 
DDG [On] 800-1135 (demon hcolidadesj, 

PRODUTOS 

TECnOViDEO 

1 ANO DE GARANTIA E A5SISTENCIA T6CNICA 
NOS PRINCIPAL PONTOS DO BR AS I L 
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Toda a evolucao que s6 quern lem mais de um milhao de 
video-games no mercado pode oferecer. 

• SISTEMA NINTENDO AMERICANO 72 PINOS 

• ALTA DEFINIQAO DE IMAGEM 
MUITO MAIS EMOQAO 

Aceita lodos os jogos disponiveis do sistema Ninlendo e os 
fantasticos: Futebol, Krazy Kreatures, Double Strike, Puzzle, 
F-15, Pyramid, Tiles of Fate, Impossible Mission II, Dudes e 
Volleyball. 



FUTEBOL 

Unico jogo desenvolvido especialmente 
para o Brasil. Voce pode escolher seu 
time, a cor da camisa, a tatica e o lempo 
de jogo. 

ETC?*! 
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(Oil) 575-0204 




SP* Sao Paulo A>fOpol/BazarMorelli/Bazai Molina/Big Arm Maneca/BrinquBdosLaufa/Cinblwa/ComerclalEduardo/EleirdnicaCATV/ 
Ftlcrrl/Fol6ptica/Haga & Haga/Lajas Nipon/Lojas Remaza/Makro/Mappin/San Mirino • RJ - Rio de Janeiro' Casa Matos/Folomanla/ 
luiz Ferrartdo/Oxford/Rozelandia/Showlar/Sound Station/Video Arte - Nlterdl De Pia Mat Fotografico • BA - Salvador Qison 
• ES - Vitoria Casa dos Brinquedos/Casas Giaeomin/Dadarto/Etetromca Rangel/Laborcolor • GO - Goiania Carrefour * PE • Recife 
System Som • PR -Curitlba. Hermes Macedo/Ponto Quanle/Prosdocimo. 







G-LOC 



tipo Combate sti 
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G-lOC e urn dos prima ros pgos Ian- 
cados para o Game Gear no Brastr, Trite 
se de um joqo de com bate aereo. Voce e 
o p<loto de combale ao avian experimen- 
tal G-LOC e rera que desrruir uma base im 
miga. Sao nove fases e um confronto final 

Os comanaos sao simpies. o ooiao di- 
rectorial mov*menta o avrSo para a esaaer- 
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da e para a drretta, fa; rrvergulhos ou su 
bidas Com o ootao 1 voce" dispara a me- 
tralhadora ecom o botao 2 lanca misse's 
Para consegwr uma super-acelefacao 
acione START 

Pars cump'i todas as missbes, o oilolo 
devera desiriM tanques. a woes e nawos 
Na ultima o G LOG bombardeara uma ba- 
se de misseis Pafa fugir de seus irurrugos 
use o ' ' Loop' a pertan do duas vezss o bo- 
tao direoonal para cima Esla manabi. 
tera sucesso se a barra amareia do mar- 
cador de combustiVel se tornar vermelha 

Depo-'S de cad a missao cumpnds, o jo* 
gador lera a oportunidace de comprar tan- 
ques de combustfves e armamento. Para 
isio, use o botaa 1 no final de cada fase 

A grande novdade deste game e a pos- 
sibilidade de ser jogado por duas pessoas, 
cada qua! em seu Game Gear Mas b 
gadares deverao ter um cabo para jogo 
mulliplo e dots cartuchos que e um aces- 
sdrio opcionai Nessa opc3o de pgc 
linal de todar> os gamemanfaeos 

se enirentarad. 
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SUPER MONACO GP 
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TIPO Aulomobilismo 

Super Monaco GP 6 a versdo para Game Gear 00 jpgc d© 
mesmo nome go Master System cartuctio s-maia uma tern- 
poraaa em um campeonato de Formula 1 £ possfve* esco- 
Iher os equipamentos eerlos para o seu carro. como uma asa 
leve. prveus macos. urn moio' V 12 e sele marehas 

Voce ainda pode opiar erttre jogar sozinho ou com urn ami- 
go Case vocd'eseotoa a segunda opcao cada gn dos dots 
deve ier um Game Gear um cartucbo desie |Ogo e apenas 



urn capo de jogo mufliplo. que e um acessoric vendido 
separadamente. 
Voce a<nda tem a chance de dar algumas voitas exoennen- 
.; uafquer uma das 16 p n - ' bed ao tfiteto da 

corrida 



comandos 

it o seu ca^c nflo t*a segredos para grar o 
il e pressione o directorial para a a • squer da 

ves do direcional, voce tambem pode mov;mentar o rnarca- 
dor de seSecoes e durante o trerno Uvre escolher o numero 
de vr I 5 ou 7) que deseja lazer e em que iipo de p's- 

!a Apene o ootao 1 para aceierar e 2 para 'rear Com camoio 
manual 2 aumenta as marehas et • 




O MAPPIN JOG A NA EMOQAO. 
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Venhaconhecero 

Salao do Video Game, 

nas lojas Itaim, 

Shopping Morumbi e ABC. 

E o Map pin. jog and o pra valer. 

Voce vai poder jogar de graca 

nos ultimos lancamentos. 

01 ha so as feras: 

x STDr 
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e multas outras novidades 

emocionantes nesse 

espaco medito- 

E voce pode comprar tudo 

por um precinho especial! 

Salao do Video Game. 

E o Mappin jogando com voce 
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GHOSTBUSTERS 



TIPO Aventura 



Nova York esta sofrendo uma sene de 
terremotos por causa de urn a giande in- 
vasao de tantasmas. Islo wgniftca trabalho 
e dmheiro para os Ghostbusters. Comece 
o jogo selecionando o m'vel de diliculda- 
de Depots escolha o cacatentasmas com 
o qual quer |ogar Ai vai uma sugestao. 
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Use Peter de tern coragem e velocidade 
normais Seiecione, entao. o cendno Ho- 
me, sweet nome, Woody House, Apart - 
ment ou High-Rise building Alem destas 
qualro tases. ha ainda mais duas a serern 
cumpndas para que os cacalantasmas ex- 
pulsem todos os fantasmas de Nova York 




* . m 



Passe peia C|a de armas e compre urn 
Bubble Projectile e do is tanques de ener- 
gia. Com o resto do dmheiro va a loja de 
Hens e compre bombas Para etimmar o 
primeiro tantasma lique embaixo da car 
tola do homem sem cabeca e alire pa*a 
cima. Depas prenda o -antasmnha com 



7. ffii 

Home. Sweet Home 

seu feixe de prOtons tsto aconiecera com 
todos os fantasmas de m'vel medio duran 
jogo A lecnica e a rnesma: aoonte sua 
arm a para o fanlasma, dispare e com rote 
a distanoa do feixe no botao B outro 
fanlasma e urn lipo de planta oue perde 
suas loihas e as transforma em armas mor 



literas N3o gaste municSo enquanto ela 
estiver "veslida " a atire sem perdao no 
corpo sem folhas. Consulte sempre o ma- 
pa. sua situacao financeira e sua quanli- 
dade de armas Faca isto apertando Start 
no me<o do foqo. 




Apartment 



Nesta fase compre tanques de energia 
e Bubble Projectile Lembre-sede nao ati- 
rar no gelo, isto 6 um desperdicio de ener- 
gy Deixe que os fantasrrvnhas abram ca- 
mmho para voce Desirua o Homem ae 
Peara com tiros sucessivos na sua cabe- 
ca Para a Mulher Voadora use o Bubble 



Projectile Espe^e que ela se divida em ires 
e atire na mais assustadora. Ouando en- 
contrar o Homem de Neve, que e o mons- 
tro principal desla tase. v£ ate o canto d» 
rei'o da tela e atire sem parar Cuidado 
com os fantasmmhas que saem de sua 
barrrga. atire neies tambem 




Passe pelas fojas e compre o 3-Way 
Shool . alem de tanques de energia i 
de sobrevivencia Voce" podera conseguir 
muito dinheiro nesta fase Para »sto entre 
no predto e fique no ter reo Nao esqueea 
de andar al£ o cofre para pegar a 
na" Depcs aism saia ao ediffcio e repita 



a operacao quantas vezes quiser. Atire ra- 
pidamente na cenlopeia voadora corn o 
3-Way Shoot Tome cuidado, pois ela se 
iiv ne A laiica para acabar com o Ovo 
Voador. seu proximo obstaculo. e esperar 
que ele se a bra e alirar oem no meio dele 
principal fantasma desta fase e o 



MarshmaJlow Man (Homern de Marshmal- 
low). Para destrui-lo fique bem embatxo do 
nariz dele e atire para &ma. Fuja quando 
os olhos mudarem de cor Nesla hora ete 
atacara com raios e fogo. 





Os ocuJos mfravef melhos sao especiais 
para esta fase Use o Bubcte Projectile pa 

ra eliJTunar o gjgante de fogo, Lembre-se 
de abaixar semp^e que ele polar sobre o 
cacafantasmas Ouando o dragao surgir do 
chao atire em sua cabeca sem parar com 

o 3- Way Shoot e use o Special Suit para 
se proteger A "Casa em Chamas' tern 



uma vida extra para o Ghosibuster Ela es- 
ta perto dos troncos, procure 
esquerda. 

Para destruir o Rosto de Fogo o 
laniasmachele desta fase, use o Phaser 
esta arma tern maior polencia Atire 
sempre na boca do monstro 




C»stle 

Voce so entrara nesla fase depots de 
veneer as quatro antenores pnmeiro 
fantasma a ser enfrentado esla possuindo 
uma pessoa Atire s6 na sombra verde ao 
ado do homern Para a talurana gigante 
use a 3-Way Shoot Cuidado. pois ha duas 
deJas nesta fase Mais adiante, voce so 
vencera a caveira se tear frentea -frerHi 

eoga! 
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ASSESSORIA EM LOCADORA DE VIDEOGAMES 

... : ... 




TEMOS TODAS AS MARCAS 



ifGTJK 
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(Nintendo ] 
Muster System 

/71EGA. DfUUE 





9mm 

C a m I > t * 



Entrega em 24 horas para todo o BrasW, 
Aceitamos todos os cartbes de credito. 




Atendemos de 2 * (t das 900 as T9:00 rt e aoi iabados ate as IS 00 h 

Al Santos, 1793 - 4 andai ■ CEP 01419 - SP -Tell; |QI 1 1 288-2333 288-28W 

288-4335 28^-3543-285 S407 -FaijOUj 287-9424 

(Perto do Metro manon-Maspj 





GAME SHOPPING 



EM RECIFE 




. ..i i-j y ■■ it -*-■ = 



Grande variedade de 
C&lltlCOOS para 

MEGA DRIVE 

MASTER SYSTEM 

NINTENDO 



Atugamos Cartuchos, 

Aparelhos r> 
Acesstirios 

vendemos revistas 
videogame 

Rua dos IMaveganles, 

L044-Fonc: 465-2323 

Boa Viagem - Recife* 

Pernambaco 



EM 

BELO 

HORIZONTE 



ALUGUEL E VENDA DE 

CARTUCHOS APARELHOS 

E ACESSORIOS 

FORNECEMOS PARA LOCADORAS. 

MEGA 
Master System' DRIVE 



(Nintendo?) SegaCenesis 

Av. Cristovao Colombo, 64 

Sub solo da Galena Colombo 

Lj 10 - Savossi - Belo Horizonte 

Tel.: (031) 221-9045 




ior Locodora de Carfuchos 

NINTENDO 

MEGADRIVE 

GENESIS 

MASTER SYSTEM 

SUPER FAMICOM 



b o Atugamos Cartucho^ Ur.x7m1.7rs 



■ [ it., tyi.! ,. 

. i. 

T*moi para Vendo 

CARTUCNOS/ACESSOftlOS 

OS IANCAMENTOS 
CHEGAM PRIMFIRO AQUI 

FAQ A JA O SEU PEDIDO 



RUA FABIO RINO, 999 - AlECRIM 

NATAL - RN - CEP 59030 

FONE/FAX; (084) 223-1 157 




DIGiSOM 

ELETRONIC 



j 



Asslstencla Tecnlca para 
Todas as Marcas de Games 



MASTER SYSTEM, MEGA DRI- 
VE, NINTENDO. SEGA GENE 
SIS. BIT SYSTEM. DYNAVI- 
SION. GAME BOY, NEO GEO. 
PHANTOM SYSTEM, ATARI E 
O OTROS. 

Consertos, Transcodificacoes, 

Modifka^oes em Consoles 

e seus Acessorios 

VENDAS DE GAMES. 

F1TAS E ACESSORIOS 



ATENDEMOS TODO O 
BRAS1L VIA CORREIO 



LOJA 1 -Av. Conselheiro 

Carrao, 32 36 - Sao Paulo 

SP - Fone: (01 1) 293 0689 

LOJA 2 - Av. Rio das 

Pedras, 555 - Loja 5 - Sao 

Paulo - SP - (Cairefour 

Arkanduva) 
Fone: (011) 941-5995 





D E = 

& GAMES 
Jardins - Morumbi • Sumare 

loca<;ao compra 
venda troca 

consoles e cartucmos 
novos e usados 



Master System" 



OfUCMl 



m - t £STC DM 




(Nintendo) OAME 



MEGA 

DRIVE £*«** 



cm * * * 



GEAR 



PRECOS ESPECIAIS 
P.'O DIA DAS CRIANCAS! 

JARDINS 

FL Guarar*, 551 - Fone (Oil) 884-7022 
SUMARE 

Av, He nor Penteado, 405 

Fone (Oil) 65-2904 

MORUMBI 

R Mco. Leon Kaniefski. 585 A 
Fone (01 l,i 212-1575 




GAMES 



A PRIMEIRA LOCADORA 

DE PINHEIROS 

ESPECIALIZADA EM GAMES 

Compra, venda e troca 

de video games, cartuchos 

e acessorios 



(NirHendT?) 



MEGA DRIVE 




SEGA 
GENESIS 



GAME 
GEAR 



6rne i*l 




Master System 4 gHffn 

Super Fnmicom 

DESPACHAM0S PI TODO BRASIL VIA SEDEX 

R.Cardeal Arcoverde.l 680 - Cj.301 

Sao Paulo - SP - CEP 05406 
FONES: (011) 858-7496/211-6373 




CITY GAME 



HA 3 ANOS 

SE ESPECIALIZANDO 

EM VIDEO GAMES 



MASTER • MEGA DRIVE 

CAME BOY ■ CAME GEAR 

NINTENDO * CPUS PC 

SUPER FAMICOM * NEO CEO 



* VENDAS de videogames 
e cartuchos com precos 
e condicdes especiais p/ 
DIA DAS CRIANCAS 

• ALUCUEIS de consoles 

edemaisde1500titulos 

p/ voce escolher a vontade 

• ASSISTENCIA TECNICA 

propria p/ consertos 
e transcodiffcagoes 

CflME-SALLON 
VENHA JOCAR! 




SANTO AMARO 

R. Eng. Agenor Machado, 154 

(Atr^s do Shopping Morumbi) 

FONE: (011) 522-2542 

ITAIM BIBI 

R. sta, Justina, 514 

(Trav. R. Clodomlro Amazonas) 

FONE: (011) 820-6588 
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' VALE 1 INSCRICAO E 1 LOCACAO \S 




' VIDEO ' GAMES 1 



• VALE 10% s 

NA COMPRA DE 1 V G NINTENDO / 

:>\ (PROMOCAO VALIDA ATE 50/09) /$ 




R E D I 
UNIUERSOFT 



Loeacao - Uendas 

y I D l G ft II E s 
d* taAis as **rc*s 

ACESSOFIOS 

P*r* todos bs Ujd*o Gams 



LflNCAMENTOS DO M£S 
PARA MEGADRIUE 

Fantasia - Streets od Rage - Sonic 

e Jtecap ftttack 
SUPER 2 en 1 niCHEV e SWDOU MNCEH 
UOLLEV E GHOUL'S GHOST 

P roHOcao do me s 

w*m-* rim. bwm - wst battle 



LANCflMENTOS PARA 
NJ NTENDO 

BATTLETOMS - NfNJA GA1DEN III 
PBJUEMA SERE (A 

QueiHa i*«? Estogug 

TMTflWGftS NINJflS 2 O* 20,900,00 

KHfcHlkH 3 C*$ 19,900,00 

* wilt of mttros 



MASTER SYSTEM 

Cartuchos *■ pronocM At* o final do 
Eftoqu* 

momilKSH - AFTEF BURNER - SHINOBI 
GOUBJW ft*E « WMJBLF MAGON. 

Pro woe ao Cr5 19,900,00 cada 

KBSglMM - PiPIl »0¥ - SHOOT IMG G 
* JOGOS DE tJIMO. 

Prtinocao Cpf 17,900,00 cada 



CARTUCHOS US ADOS 
COW GARANTIA. 

Hfi SIKH* * PWtji 1 ** Cr$ lt.000 
MM MASTER a parti r d* CrS 10.000 



UEJA COftO E FACIL COflPRAR ft! 
tout taws para todo » Bruit pelo 
Sistaja de Jtembolso Postal <$©» 
a CQBRflR), voce so pa$a quando for 
rttirar o Cartucho na flponcia do 
Con-tic, 



m CONSELIfflJtt BROTEK) 589 CJ 42 

CEP 01154 - SAO PAULO SP 
METSO AftRfOtfil 

FOME (Oil.) 825-5240 




Kits 
Transcodificadores 

• Adapta com perfei$ao 

OS cures do seu 
vfdco game importado 

SISTEMAS 

NINTENDO 

SEGA MASTER SYSTEM 

SEGA MEGA DRIVE GENESIS 

ATARI 2600 E OUTROS 

DESCONTC >S BSPECIAJS 

P OFICINAS LOCADORAS 

E POR ATACADO 

VENDAS E INSTALACAO 

Deptt). lecnico 

R. Sta. Eugenia, 295 

I andar/Conj 115 

CEP 01 207 

Atendemos toclo o Brasil. 
FONE: <01 1)222-1471 



TUDO EM GAMES VOCE 
ENCONTRA NA 

MALU 

Fitas e Aparelhos Para: 

GENESIS game 

jSwjjeSs) GEAR 
Super Famicom 



Otimos Preqos e 

Todos os Ultimos 
Lan^amentos 



COMPROVE! 



FONE:(011)67-2T35 




Depots de ser derrotado em The Reven- 
ge o1 Shmobi. o segundo game da saga 
de Shmobi no Mega Drive, Neozeed retor- 
na e transforms a cidade de Nova lorque 
em urn verdadeiro inferno Shadow Dan- 
cer e seu cao fo?am treinados por descen- 




SHADOW DANCER 

DIF'OJL&att GWFC05 MLSCA-EFEiTK Cl*SSIFK>CAO 




denies dos mest'es de Shmobi e sao OS 
umcos que podem deslruir as terrfveis for- 
cas de Neozeed Neste <ncrivel eartucho 
- que logo, logo podera estar pmtando 
por aqui — o rtmja conta com a ajuda de 
seu fiei cao El a sera indispensavel 



COMANOOS 

O controle do nmja pode ser defmido 
nas opcdes que aparecem antes do jogo 
comecar Ha urn botao para salto. urn pa- 
ra tiro e o ultimo para o poder. Para a'a- 
car com o cao. aperte o botao detmido pa- 
ra lira ate que o sfmboio do cao no p'acar 
»ique azut Solte o botao e eie atacara o in>- 
migo mats proximo 



Primeira faae 

Inimigo Apos enfrentar os pengos de 
uma cidade em chamas e ainda urn terre- 
moto. Snadow Dancer encontra 91 
meiro inimigo. A dica £ escapar das pe- 
dras que caem do teto, desviando-se de- 
fas Aproveite para se aproximar do mimi 
go, Ele vai. eniao. disparaf uma raiada de 
*ogo Dependendo da sua posicao. salle 
• abaJKe Cessada a rajada. ptilee acer 
le seu rosto com shurtkens. 




3-1; 
3-2: 



Depbsilo 

Estatua da Liberdade 




ln»migo A estatua da liberdade e um dos 
locais ma is differs desle game Mas ha 
uma compensacao; e tambern um dos 
mais belos. Quando seu inirmgo atirar a 
serra, salte eacerieshurikens no seu ros- 

' Shadow Dancer nao pula a serra des- 
ta vez} Em seguida pule a serra, salte e 
acerteo novarnente Repita esta operacao 
ate derrtv 





4-1. Cavernas 

4-2: Cavernas com sombras 





Ouarta fase 

Immigo Ao passar peias cavernas. o in> 
: j de Shadow Dancer sera' uma bote 
que ana raios de logo Para destrui la, as- 
sirn que ela ©stiver branca e parada, pule 
e atire no seu cenito Para e sea par do fo~ 
go, uma boa dica £ ficar sempre no meio 
da tela 



A luta final 

Antes de chegar ate Neozeed, Shadow 
Dancer e seu cao devem enlrenia* todos 
os oengos de cmco per.gosas salas. Nes- 
tas saias tome cuidaao com os inimgos 
que atacam rolando Para destruHos. nao 
adianta ogar shunkens Espere ate que 
eles se aproxrnern e entao use a espaaa 




Neozeed 



Neozeea nao esta sozmho. Ele vem cer- 
cado de uma "lagiao" de guerreiros mm 
(a Procure decorar a posigao eni aue eles 
aiacam Quando Neczeed levantar I q 



em baixo do pilar para escapar do fogo 
e acerte somente um tiro nete Quando 
muitos nmjas se acumularem ra lei a. use 
o poder para destrui-ios 



« *»*!*_ 





OUT LAW 



O game mostra d; i 
te seenfrentando em vanados l>pos de te- 
la Uma dica cufdado quando seu p'Sto- 
leiro se esconder atras dos cactus, pois os 
uros do seu advef sa>io podem r icochetear 
nas paredes e acertd-lo. 




ft* 



i 





KUNG FU 



Outro |ogo para duas pessoas ComtH 
ne o direcional e o tx>tao de tiro para ba- 
ler com os fracas e a B nao se 
importe com o juiz que esla no centro do 

r ri.jue poisele tern urn papel decoraiivo 
Depois de do»s mmutos a luta acabara e 
o vencedcr aparecera pufardo na tela 
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O Mesne Michel Zahanc conia 

uui segredi) mortal no jogo 

kSu|*?r Mario 3*. Nestejogo, no 

■4: nuttuto, use o barquinho pam 

eik'hi'r o m u mcr tie iruqurs 

Ht'pifiL a opemetw quantus vezes 

qwser. j/Vo 7." munda antes tie 

t-mrar no cusielo pegue (>F-Wing 

que transforms tudo em moerfa, 

e/Ur g no eustda e divirta \t 

< > Dynavision 3 passu i o Dual 

Connector System que pemiile 

a voce iivarsem adapt ad i hcs 

cumichos eompaiiwis Nintendo* 

do padrao aotcricano e juponcv 

Assim, Voce vai lerem mios 

cerMerms dc jogos c desvendar 

os Btturedos de todns os Mesires 
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OTHELO 



Este game deve ser jogado por duas 
pessoas Uma con": as pecas negras e ou- 
tre com as brancas O objetivo & deixar as 
pecas adversaries cercadas pelassuas 
Toda a vez que isto acontecer. eslas pfr 
cas mudarao de dono e ae cor. Voce" de- 
ve conquistar mais pecas que seu 
adversano, 



BOOM BANG 






Cuidado! As tracas estao mvadmdo sua 
i N3c deixe que isso acontega Para 
se livrar desta praga. jogue vasos. sobre 
os indeseiaveis insetos, obfelivo 6 aca- 
bar com lodos eles e. para isio, e neces- 
sano ser muito rdpido Ou vocfi podf 
em casa 






PINBALL 

Este game e muto pare© do com as an- 
gas maquinas de Htperarna Com o dire- 
ctorial voce aciona os "tiipers' (rebatedo- 
res) Para aciona-los ao mesmo tempo use 
o directorial para ©ma. A bote entra em jo- 
_o quando se aperta o bofao de tiro Seu 
objetivo 6 manter a bolmha sempre derv 
tro do tabuieiro 
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LIGUE JA 

PABX (021) 390-7100 

(ATEND1MENTO 24 HORAS) 

DDG (DDD GRATIS) 

(021) 800-9102 
FAX (021) 359-7631 



• ATENDIMENTO 24 HORAS 

• ENTREGAMOS EM T0D0 O 
BRASIL COM SEDEX GRATIS 

• ACEITAMOS TODOS OS CARTOES 
DE CHEDiTO PELO TELEFONE 

• VIDEOGAMES - CARTUCHOS 

• PISTOLAS - ACESSORIOS 

• ESTOJOS - EXPOSITORES 



PEDIDO M»NIM0 CrS 40.000. SEDEX GRATIS Pi COMPRAS SUPERlORES A CrS 1 60.000. 
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PRONTA EWTREGA RIO II 

Ee»*M da Panola, 99310 • MacMrwm *C6P 81381 • Riode JanwfO RJ 

T«Ji (021) 35^4966 - 390-25?3' MX (021) K»-»631 




Conhega melhor este tipo de 

game no qual a inteligencia e o raciocfnio 

valem mais que a habilidade. 




RPG. Guarde esta &gia Afnal se voce" 
gosta mesmo de games, ainda va> ouvir 
falar muito dela RPG e como vem sendo 
chamado o role playing game jrr estilo 
de fogo que vnou moda nos Estados Um- 
dos e que ja enconlia rnurlos adeptos por 
aqu Role, em ingles, stgmfica papel — 
o papel do ator de cinema ou tealro. que 
vai ser (epresentado Role playing nada 
mais e. oorianto do aue representar um 
papel, E, como game todos nos sa nemos 
o quesigni'ca, bca fad "sacar aue RPG 
nada mais e do que urn jogo no qual se 
represents urn papel 



De tato. em quaiquer RPG o 
■ encarna um on rnaig personagens, e 
passa a pensar e agir como se tosse esse 



personagem, Pode, portanto. tomar deo 
soes durante o /ogo, e essas deosoes po- 
oern mudar completamente o rumo da hts- 
lona. Claro trata-se de um iipo depgo no 
qual o raciocimo e fundamental 56 para 
citar exempios. Zeloa i a it, para Ninten- 
do, Zeida III para Super Nintendo, Final 
Fantasy, para Game Boy. Phantasy Star 
(Mega Dnve e Master System). Sword ot 
VermiHon (Mega Drive) sao bons ti'tulos de 
RPG 

Ao se colocar qualquer ti'tulo destes no 
console, logo se per cebe uma diferenca 
lundamentai A histbria e sempre longa e 
lalta a ac^ao dos games tradicionais Nao 
ha mais a luta. o corpo-a-corpo e a habili- 
dade ja nao contam lanto E, mats impor- 



tante. nao ha apenas um cam mho a seyyjr. . 
A acao. que depende muifo mais da coor 
denacao de movimentos e habilidade, toi 
substitui'da peta mte^gencia e raciocimo 
No mi'cio. voce oeve procurar p stas que 
vao sendo iornec»das por habitantes de o 
dades ou seces mtstenosos e magcos. por 
exemplo Elas aparecem na tela em forma 
de texto toda vez que se encontra aigum 
desses personagens e se apena o botao 
E dependendo da mterpretacao dessas 
pistas. voce encontra seu mirrugo ou nao 
Ai, a lata pode ser cerebral ou pode tarn- 
bern haver acao Va> depender do RPG 
Ao contrano dos games tradicionais a 
histona de um RPG e sempre fundamen- 
tal e delerminante para que o rogador con- ► 
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no dt*serio. 



Escoihendo op^oaa am menus. indy pode.- 

, sucessc Ela aconiece aurante o p* 
go f i ipreenrjiOa e i 

, RPG sao logos 
l longos os cartuchos sempre ter 

|ue perrrute que o joga- 

doi grave u 1 1 » lendoconlh 

i se desligar a 

console A mencna extra e aJtmeruada pof 

uma pequena barer ia mstalada no 

Os menus 

Menu e a palavrachave para se jogar 
urn RPG, Quern ja operou urn microcom- 
li lor ou mesrno |a tentou jogar um RPG 
lem jma boa ideta do que seja um menu 
Me um menu e 

exatamt- se pode pensa* a p r i- 

meira vis%i um cardapio Como os dos 
restaurantes Nele sao apresentadas dj . ■• 
sas opgdes para que o jogador escofha 
umaAqui.et *m que os RPG en- 

gem um bom dom In 10 da lingua mglesa, 
ja que lodas as opc6es dos menus e 1 1 
berr as pisl i i ttustoria i jog 
darnenfa — sao apresentadas em ingles 
que, sem duvida, dilicutta muito o jogo 
para um micianle Mas que nao chega a 
set um obsiacule. j£ que pode ser tambern 
uma boa maneira de se thenar o aprendi 
?ado dessa Ifngua. De quaiq'uer mod 
existe uma versao do Phantasy Siar para 
o Master System tdtalmonie em portuques 
lancada no Bra si I pete Tec|Toy (veia nes 
la edicao) 

Nos menus, a escolha e terta com uma 
seta que se movimenta na leia airaves do 
controie direc onal Assim voce podera se 
equipar para um comoate, Uocando a t> 
madura. usandodetermmadasarmar 
menfando seu poder em magia. e tudo o 
mais que se possa magmar 

AIGm da movimentacao normal do per 
sonagem na lela, voce pode. ao mterp»e- 
lar uma pista, resolver mudar seu piano de 
acao para, por exempk?. oulro planela. ou 
I ?erra distante Novamente aparece 
menu, para que seja escolhido o novo lo- 
cal de acao Em Indiana Jones and I he 



Em um RPG. as 

lutas quase 

nao extstem, 

O principal 

e a teitura 

do texfo, para 

que o jogador 

decida o que 

fazer. Os jogos 

podem ser gravados 

numa memoria 

no cartucho. 




Em Zalda. Link recolhe Infarmac6as 



Last Crusade um RPG para Nintendo 
que rmstufa acao e raciocm o, hero* Inoy 
pode deed)' se vai a Veneza, se vat en- 
contrar Marcus Brody no deserto ou se vai 
aoCasfefo Brunwaid na Austria Claro. 
B680 na aventura dependera da esco* 
lha dessas opeoes, que deverao oco'rer 
na ho*a e na ordem certas 

Ate mesmp com pates podem ser reai ■ 
zados por menus No game Phantasy Star 
(Master System), por exempfo. Alis resof 
ve atacar a Medusa. No menu, seiecione 
a opcao "atacar" Naohacombate 
vel 6 computador analisa a situacao de 
lorca, magia, energia e equipamenlos e 
decide quern vai veneer Se Alis nao ©sti- 



ver com todos os requisites preenchidos 
a tela apresentara a mensagem Alis foi 
fransformadn em pedra Ouse-a pe'deu 
a combaie Cabe a voce descobr r que 
sena neces' I »do para 

demr | 

Auentura e sonho 

Mim RPG pode parec- 

to. Mas bastam a'. | >s jcgan- 

do para se envolver na histona e com os 
personagens, e v:ver uma verdade»ra 
aventuia Habrtantes intergalaKos. pnnce- 
*ie terras devasiadas. oravo- , rr^ 
■■ ■ , n en mil cos 

-im Irequentaf sonhos due se trar 
mam em reahdade airaves oe um RPG 
na boa a 1 Que .sso 

'iteca e dada peto console ou com 
uutador dcms eiesacreseentam a fantasia 
do (ogador ■ as am 

macdeseef&tossonofos alemdeproces 

n as decisoescpm extre 

dando ao RPG um aspecto bastante dina 

mico OsRPG setornaram. destc- 

pem mais atraentes. podendo m 

eenas de acao e raciocin -o 

Com acao ou sem acao. um RPG e sem 

■ ne exotante isso porque a his 

smentepeioioga 

: 1 ■ ' i; j. jogo vai depender exclusi 

vamente de sua astucia. e a) vale tudo Are 

pou ' ■ QOfai ajuda Por 

exempfo, no RPG Phantasy Sta^ (Master 

System), quern souber que a Medusa um 

ser da mitologa greco romana cups ca 

belos sao serpenles, transforma quern 

Quer que olhe para seus olhos em peca 

pode derrota-ia facilmente. A deducao af 

vem !ac I basta usar um escudo de espe* 

'ho para nao ser en f eitiQad^ • is, 

que tez o herd Perseu. filho de Zeus oa 

ra aer rota-la Servnac se aa imagem r e 

tleiioa no escudo de oronze polido de sua 

irma Athena guiou sua espada para 

vencfi-ia E nao to- enfeitjcado Mas Be 

ce comecar a jogar um RPG pooera qua 

se que com certeza. se enfeticar • 

Mario Flttipaldl 
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Pensou Video Game 
Pensou Datagame 



i 




Super promoqao de 
cartuchos para Phantom, 
Nintendo americano, 
jap ones e simf la res, 
com as principals 
novidades do mercadof 




■ Locacio de video games e 
cartuchos para Nintendo 
Mega Drive e Phantom 

■ Compramos, vendemos e 
irocamos quaisquer 
equipa memos e cartucnos 

'i iha Nintendo, Phantom 
eMega Drrve 

•s as semanaj promotes 
especJals CompfoveJ 

■ Precp especial para revendas 
e locadoras de todo o Brawl II 



DATAGAME 
ELETRONICA LTDA. 

Rua Domlngos de Morass, 770 

Loja 33-B - Vila Mariana 

Sao Paulo -SP- CEP 040 10 

Ao lack 
Estate Ana Rosa do Metro 

FONES: (0 Iff 571-7083 

572-7419 

FAX: |011) 571-7083 




WINNERS 

GAMES 



A LOCADORA DOS 
CAMPEOES 



id bo & p antf 



or Fief 




LOCA^AO E VENDA DE 

CONSOLES, 

CARTUCHOS E ACESSORIOS 



Rua: Palest ina, 158 

Aeroporto - S.P. 
Fone: (011)535-5074 



Tudo em Games 

Cartuchos Aparelhos 

Novos Usados 
I m port ados ' N acion a is 

Sega Genesis (Nintendo) 

MEGA GAME 
DRIVE GEAR 

MasterSystem' fifif v- « 

hiptFPamlcom HYDROH 

Vendas e Show-Room 

ft Oswaido Cruz, 1 58 
Fone;(QI92)5U9295 

Loja - Locadora 

Av. Francisco Glicerio, 45 1 
Lojafe Fone: (0 1 92) 32-650 1 



10CAQA0 
VENDA 
TR0CA 




EM CAMPINAS 

E REGIAO 



PROCIMAR 



TRANSFORM ACAO 

E ASSIST. TECNICA 

E RETIRAMOS TRAVA 
DO NINTENDO 



(Nintendd) 




see a 

GENESIS 



MasterSystem* 

2 ANOS DE GARANTIA 

— PROCIMAR — 



R, TRAIPU, 125 
CEP 01235 - SAO PAULO 

FONE: (Oil) 825-6577 
FAX: (Oil) 66-1212 



Locadoras: a estrategia 

para usa-las bem 

Veja como tirar o maximo 
proveito delas, gastando 
pouco e jogando muito 



Ao entrar em uma gametocadoi 
centenas de tftulos que parecem pedir 
eve para casa '. o pnme*rc impulse 
e sempre escolher um monle de cariuchos 
e passar um fim de semana )ogando. ate 
enjoar. Mas a pnmetra coisa que um born 
lOQador de videogame deve ap render e 
quanlos cartuchos poderao ser realmen- 
te bem aproveuadas. isso para nao correr 
o nsco de ler que devolver vanos deles 
sem te-los expefimentadc aireitc. E c 
e plor: licar com a sensacao de ter pga- 
do dinheiro fora. 

A escolha de tftulos 

Escolher os ntulos e sempre o principal 
ponto para tazer a alegna de um jogador 
A revista VIDEOGAME pode aiudar rmn- 
to dando uma ioe*a antecipada de como 
e cada |ogo. Vale, porianto lazer uma se- 
lecao dos titulos que se pretende contie- 
■ • leva ia a locaoora Como os oons if- 
, sempre sao os mais procurados 6 
convemenie laze' uma lista com aire' 
vas sobrando 

Se mesmo assim nao houver net tm 
lulo novo a ser conhecido 6 me- 
w do que gastar dinheiro 
com uma porcana" . Deve-se sempre evt- 
ogos desconheados Novos 
jogos sempre tornam muiio tempo enire 
nece-tos, experimenter diversas lases 
under seus iruques e segredos 
te como descanso de um novo jogo, 
aguntia aiiernauva pode ser um |ogo 
que fi se tern aJgum conheamento D 
ra descobir novidades. avancar aJgumas 
lases e. com sorte chegar ate o final 
A terceira alternativa e pegar um logo 
i mneado Hora para matar as sauda- 
des. iretnar os segredos e nao perder a for- 
ate tentar melhorar o propno 
rec?' 

A escolha da locadora 

Locadoras estao sjrgindo por toda par- 
te E evidente que a mais pratca e aquela 
que tea pefto de casa ou da escola. Mas 
nem sempre sao as melrvor es Algumas sO I 
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Alugue tres jogos 
no maxtmo Pars 
evttmr decepc6e$, 
/rurrca dome de 
levar urn tltulo 
conhecido. 



esfao rentamo aprovettar a onda para ga 

dtnherro 
qualidade do atendimento ou dos 

Descoonr se uma locadora e boa ou 
ruim e questao apenas de vmrta-la e dar 
uma olhada nos rftulos d»8poni'v«s & 
chapeira houve' apenas Mtulos antigos Ou 
muito* jogos piratas nam pete I 
po, we ernbora Se ao contrarro 
'orem bona e itos 

e um porn sma'. Eviddttte que 
memos nao param na prateleua e »sso de 
ve ser levado em conta. mas sempre ae- 
aver aiguma co<sa 

O imbem tern de sen 

Dois minutos de Co i^iam pa- 

ra saber se Quem esfa atendendo cc 
ce video | :apa/ d* 

em uma escoiha Se falar que tudo a bom 
des: ■essoa so que* que voce ie 

we rr .198 

Se a locadora passar no seu pnmeiro 
teste cc 'v>cose)aote 

rece Se rese r 

par>. . irn certu hm se oispoe 

de acessdnos So tater tambem nflo 

■em que resewam tftu 

los mas e preaso ver se sso funcona 



mesmo ou se *ica so na promessa 

Como as locadoras sao muitas e lodas 
estdo in seja 

exiyi ' 
'azao 

Precos 

As locadoras vanam pas! ante na lc 
oe cobf ar por uma 'ocacac em 

um preco unico, outras cobram um preco 

toeum valor menor pi 
tulos rr as connecidos Conforme o s»ste- 
im pode variar o prego 
Tar i -.se caso e precise usar o 

born sense N 

precos murto bates se nao tern 'ancamen- 
los Ou o contrano. soter laricamentos, alto, 
preco e faliar aque*es logos um pouco 
jos, que e sempre gostoso vol- 
i ogar Preco muito baixo tambem po- 
i rat '. da ma qualidade 
e que as ve^es nao da sequer para che- 
go. 
Os precos ern seiembf o vanavam entre 
Cr$ 400.00 a CrS 1,200 00 Van a pc 
•irar vanas. e fazer uma comparacao 
:'3 usar rnais uma loca- 
O "usa* gniftca que o me- 

Ibor e sempre ser clients de vanas, a 



Contira sempre 

se o logo e do 

ststema de seu 

console E, se 

possivel. evite 

adaptations 

Etes nem sempre 

tunclonam 

corretamente 




s lazer camparaQOes e saber qua) 

Sistemas 

Qarnemaniac se artQ 

Mas quern esta comecando em videoga- 
me pode ae atrapalhar na nor a da esco 

i . 
do em seu console Ha o Nintendo e corr 
,eis (Bit System, Phantom System, 
Dynavision e III Hi Top Game, To: 
me VG 8000. VG 9000 e St 
e poaem ser usaoos cartucfios de 60 
nos i apones) ou oe 72 p*nos (sis 

parmitem o uso de am bos os sstemas em 
1 iuer compalrwe" Nintendo Mas e p'e 
ciso cu'dado com os adaptadores Myites 
dos que sao alugados nflo funcionan Se 
isso ocorrer volte a locadora e reclame 
Nflo ace-ite o argumento de que el© *un 
ciona no console da iccaoora Eie w\ 
luncionar no seu, senao e comptatamen 
te 'nutil Se for possi'vd eviiar um ad;;; 
oor meinor um problema a rnenos 

Fitas cie Waste* System sb servem err, 
Master Syster f-^ega Drive se I 

adaptadot Jamais se' 
ten do e vice versa 

Alugar ou comprar? 

Muitos gamerTtaniacos usar": a ocadc- 
ra como uma boa forma de escolhe* o lo- 
go : -dem comprar Nao a uma 
boa gar a uma 'oja e ae 
/ogo sem jamais i' idora 
resolve esse prob ■ ente £ e 
nentar vatios e depots decoir qua! o 

de seu pr6x<mo presente. 
Se um determmado tltulo o atrai muito 
e toda iora voc§ quer aluga-io faca b 
mas contas Pode ser que sa>a mats bara' 
to compra-io do que f>car pagando aluguel 
po 1 * semanas. 
Uma locadora. portando e algo que po- 
er muito util Mas e preciso saber co- 
mo usa »a Ass m eia sera sempre aqueie 
paratso cneo de jogos sensac> 

pareca a pi i 

Roberto Araujo 
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NINTENDO 

ttdismoc 

r -\ nlfcr 

[CCB ^i^pn. 
(Nintendo) 

■TlTiaiTMrWTHinT 

•vtnm 



- ESTUDAMOS PROPOSTAS PARA FRANCHISING - SOLICITS A TABELA DE PRBQOS PQR TELEFONE 
PRE^OS E COND/gOES DE PAGAMENTOS IMBATtVElS PARA MONTA GEM DE SUA GAME LOCADORA. 



FAZEMOS TROCAS DE CARTUCHQS 



ATENDEMOS CONSUMfDOR FINAL 



ACAI VIDEO COM. E DISTRIBUTED LTDA. 
R. Dr. Jose Estefano, 297 - Jd. V. Mariana - Sao Paulo- SP- CEP 04 1 16 - Forte: (0 II \ 544-49 1 3/575 3861 

\paralela a Rua Vergueiro, altura do r».° 4.300) 
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COMPRE COM QUEM ESTA 
NO MERCADO DESDEA t f GERAQAi 

ATACADOEVAREJO 
DISK-GAME CATV, PABX (011) 229-5877 

Grande variedade de cartuchos: 

- Nintendo - Sega 

- Nacionais e Importados 

- Adaptadores 

- Fontes p/3 a Geragao (Master e Phanton) 

- Video Games 3 a Gera^ao (varios modelos) 

INSCREVA-SE NO CLUBE-GAME CATV 
INTEIRAMENTE GRATIS 









MANDE SUA CARTA! 



Remetemos 
ptodo o Brasll 



Di/i\*flCOiM (A) milmar 



— - — # 



nujiimutt tf j 



R. Sta Jfigenia, 44 - CEP 01 207 - Sao Paulo - SP - PABX (0 1 1 ) 229-5877 - FAX (01 1 } 223-7075 



GALERIA DOS FERAS 





Confira aqui o$ recordes de atguns jogos Nintendo e Master System. Se 

o seu resuitado for melhor, nao deixe de mandar uma foto da tela que 

comprove a pontuacZo obtida. Se o logo nao tiver pontuagao. vale a 

foto do final. Nao esquega de escrever tambem o norne do jogo, o 

st sterna e o placar. e seu noma poderA ser inclutdo na reiagao. 

Tarnb&m vaiem jogos que nao constam desfa relacao. 



NINTENDO 



JOGADOR 
Moises L Margoto 

Tom Rieardo Cavalheiro 
James L F Nepomuceno 
Alex L F Nepomuceno 
QjpyS Eduardo Fonseca 

GODZ1LA Gabriel Cassiotato 

TEENAGE MUTANT N1NJA TURTLES Gabnel Cassidato 



NOME 
ADVENTURE ISLAND 
BATTLETOADS 

DOUBLE DRAGON II 



RECORDE 
T 82 080 
999 999 

999 900 
9 999 990 
9.999 990 
2.5*4 100 




NINJAGAIDEN II 

Rieardo Rabay Dutra 

Orlando Goncalves Jf 

-► Victor F F Zucanno 999.900 







CASTELVANIA 
Uchi 999990 



m -m\Bid 



KARATE KID 

Rieardo S. Goncalves Jr 



9.999900 



YO" NOID 
Leandro Stoppo 999.990 



Font*: VIDEOGAME, agoelo da 1991 





MASTER SYSTEM 



ALEX KIDD SN THE LOST STARS 
Marcos R Penoato 645.300 



NOME 

AFTER BURNER 

ALEX KIDD IN THE SHlNOBI WORLD 

ALTERED BEAST 

BLACK BELT 

DEAD ANGLE 

E-SWAT 

GHOULS N GHOSTS 

KENSEINDEN 

R-TYPP 

SHlNOBI 

VIGILANTE 



JOGADOR 

Gustavo Say So 
Dionfsio Cason 
Jose Eduaro 

Juliano Seize Uchi 
Darnel Pinho Pessoa 
Luis Augusta F V* 
Rieardo Serra de Souza 
Roberto Franco Pinto 
Paulo S Pereira 
Darnel Pinho Pessoa 
Ronaldo Jose Mazzini 



RECORDE 
16 662 900 
999 900 

S34.90G 

9999,900 

9.999.900 

347 100 

612.000 

4.518 300 

1.240 000 

3.000 000 

99 900 



Fwito: Tec Toy e VIDEOGAME. afl«to d© I99t 
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AS MELHORES FITAS EM SUAS MAOS 



Vem aia 13. a edicao do Quia VIDEO NEWS FILMES 




Os melhores e mais recentes vfdeos 

selados lancados no mercado. Um 

novo guia, mais complete, revisto e 

atualizado com os ultimos 

I lancamentos em Vfdeo. Aventura, 

Comedia, Documentario, Drama, 

Ficcao Cientffica, Infantil, Musical, 

Policial, Romance, Suspense, Terror: 

tudo o que ha de melhor em todos 

os generos, com comentarios e 

f ichas tecnicas completas 

assinadas por Rubens Ewald Filho. 

WNi 

***** ***** **?*• ♦•••♦♦55S5 ....... ••••••*• 

zzizi 22222 ***** jji********* ** ii ******** »•••*•«♦♦•♦* 

22222 I22I2 1122! :**!* 252: ***** ***** ***** 
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2£*S jjii- 2222: -222: 22^222222 12222 22222 

ttu^r 222;: 22222.02222 :2222.*22222 U222-22222 

•tssr 22*22 -^nss *222**2*r ns«-r 

fXMET 

EM BREVE NAS BANCAS 
Reserve ja o seu exemplar! 





GALERIA DOS FERAS 



JOGOS DO MES 

Atencao. feras! A promogao "Jogos do M§s" foi o maior su- 
cesso. e os vencedores nos jogos "Simpsons: Bart X Space 
Mutants" (Nintendo) e "Mickey Mouse: Castle of Illusion" 
Master System) estao af embaixo. No caso do jogo "Mickey 
Mouse: Castle of Illusion", houve varies recordistas com a mes- 
ma pontuagao. O veneedor foi, entdo, sorteado. 

"Simpsons: Bart 

X 
Space Mutants": 

Eduardo Fonseca, SP. 
Pontuagao: 403.840, 






"Mickey Mouse; 
Castle of Illusion": 

Leonardo Lazzarmi 

Tressino, SP. 

Pontuagao: 999.990. 

Se voce nao ganhou, nao desanime: basta treinar bastante 
os novos jogos e enviar a foto com sua melhor pontuacao para 
a revista VIDEOGAME Nao esquega de escrever no envelo- 
pe PROWOQAO JOGOS DO MES. Valem as fotos postadas 
no correio ate o dia 31/10. Veja agora quais s§o os jogos: 



NINTENDO: 
Battletoads 



MASTER SYSTEM: 
Kenseiden 





OS MAIORES SUCESSOS EM GAMES 

NINTENDO MASTER SYSTEM 




Battletoads 1 1 ^ || Mickey Mouse: Castle cl Illusion 


Nmja Gaiden Hill 


Michael Jackson s Moonwalker 


D.J Boy 1 1 | 


Jogos de Verao 


The Simpsons. Bart vs Space Mutants 


A. 


Super Monaco GP 


G 1 Joe 


5 


Kenseiden 




Teenage Mutant Nmia Turtles II 


6 


Vigilante 


The Rocketeer 


7] 


Golden Axe 


Double Dragon III 


J$] 


Rambo III 


RoDOCOP 2 


3] 


Ale*: KCd in Miracle UVorlc 


Skate or Die 2 


jQI After Burnet 


Font* oesquiM VIDEOGAME 



SIGLA 

. I T O R A 



OIRETORES 

Maria Ce^a FurtaOL 

Jos-as Silveira 

Marco SaJdanha-Marinho 

REDACAO: 

Dire tor Editorial: Josias SHveire 

;>ons&vel) 

Rtdator-Chefe: Roberto Araup 

Editor: Mano FiUlpal-dl 

Colaboredores: Toni Aicardo C.ivalneiro 

(dices e astrate'Qias), Sftvta Szari, D*o Varetia. 

JO Eire* Ma/cos Petrucel'-, Lufs Ca 

Marzaferto Jr . Thiago Lopes Meto Fotos; 

Studio Norberto Marques 

ProdUffe: Meg Odnm 

Revitio: Rosana Maura e Manna Macn 

Arquivo: Jose dos Santos Sdva 

Proteto Gira*«o: Herbert Fredenco 

EDICAO OE ARTE 

Paulo AHorrao Scares (Super 

vi soO, Herbert Fredenco (Editor de Arte) 

Shirley Vi«ira [Diagra- 

rnagac). Carlos Alberta fans Beto F. Leiio, 

Marceic M Rairtho e Manoel Marceto 

Varvafdo [Art© Fmai). Antonio Mendonca 

(Produgao Grafica) Soraya Mar-a F M 

Correa (Secrerana). Jose Francisco 

Cavaicante a Lutea Mana V. Nag rani 

(Composicad) 

DEPARTAMENTO 
COMERCIAL 
Gerente SP: M&GOS 3j-- 
Represent antes SP: Angela Faddeo. 
Simorie Wanna D-aa Marina Guili r j 

Qlai/Cia Paeheco 
Ra present ante outro* Eatadoa: Vera I 
ii& Miranda 
Coordenadora: Man Seteuko 
Arte: Ana Claudia de Almeida Defarn. 
.Alexandre Ono, Maria Am6t>a M Qom 

RIO DE JANEIRO - Filial Rua Sa Viara 
(G21 ) 256-5959 
ASSINATURA E NUMEROS ATRASADOS: 

Artete M Looes lone {01 1 ) 549 1 433 
VIDEOGAME 4 edtada pefa Slgla Edltora 

Uda (Ad- 1 
i-sgao. redacao, publcidade) Rua Alice de 
Caatro. n.° 60 -Fone (011) 549-1433, TELEX 

n° (0» 1) 36696 -SGLE • BR. FAC-SiMlLE 

{01 TJ 549-1220 -CEP- 04015 - Sao Paulo -SP 

-B*asii D'Stfibuidora exclusiva para lodg o 

Brasul Fernando Chiriagfca Drarripuidora S A 

-Rua Teodoro Sflva, 907 • R'.o de Janeiro • 

P J DtatntwtdOfa em Portugai-. Elec'rolibef. 

Lda Rua Vaaco da Game n* 4-4A Sacavem 

-Portugal Teletone 942 5407/942-5394 

VIDEOGAME nao admit a pud 

redacton*! As opinlflos amitldas em artirjos 

assinades nao b5q necessary amenre. as da 

reV'Sfj a podem ser'conirarias as meamas 

VIDEOGAME nAO w rasponsatiiiiza pelo 

oonteudq dos amincios veculados, nefn por 

compras atetuadas por leemooiso poesaJ 

airaves deates anuncioa Todo-3 

reser^rJos trnpresso na C»a bthogrAtica 

Ipiranga -Rua do Cadeie. 209 -Regrstro no 

5 ft Ofcid de TiIjIm e Ooc sob n a n 139 

no livto 8. Regisirc no 3NP< pjotocolo n" 

8M ,012.0TB FotoWOS: JR Comurncacoes. 

Marg'df e Marpnnl Co«ripos'Cdo Graftbras 
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LANgA A MAIS 

NOVA EMOgAO 

DO MERCADO. 



LANqAMENTO OUTUBRO! 

CONSOLE: COMPATIVEL COM ATARI, TECLADO DIGITAL MODELO COMPACTO. 
ACOMPANHA JOYSTICK ANATOMICO DE ULTIMA GERAQAO. 



JOYSTICK ANATOMICO, TIRO RAPIDO, CONTATOS 

MAIS SENSfVEIS PARA MANOBRAS RADICAIS, 

SEUS CONTATOS COM BORRACHA 

CONDUTIVA SAO INDESTRUT1VEIS 

UM JOYSTICK PARA FUTUROS CAMPEOES 

MODELOS PARA ATARI, NINTENDO 

E MASTER SYSTEM 



LAN^AMENTO NOVEMBRO! 

VIDEO GAME COMPATIVEL COM NINTENDO 
AGUARDE NOVOS LAN<ZAMENTOS NAS PROXIMAS EDiqOES! 



AV. REPUBL1CA DO LIBANO, 2.073 - INDIANOPOLIS 

SAO PAULO - CEP 05401 

FONE: C01 1 ) 549-9788 - FAX: (01 1 > 575-9579 
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ARC APES NA YIDGAME 
ERA SO QUE FALTAVA! 

A VIDGAME 6 a locadora de games mais avancada do Brasil. 
Sempre atenta as novidades, a locadora eonta agora com o que 
ha de mais interessante em games; O ARCADE. 
Muito mais versatil do que um fliperama, pots voce tern a op 
eSo de trocar o console © o jogo, o ARCADE ja se tornou um 
sucesso na VIDGAME, 

0^ Voce pode adquirir o seu equipamento complete na 

prdpria VIDGAME: ARCADE - TV PANASONIC 

ESTEREO 20" - CONSOLE E ainda tern a opcao de 

escolher entre o NEO GEO e o SUPER NES a ultima 

qeracao em games. 

^oce nao pode frcar para tris. Instate ja um ARCADE 
" em sua lora. 



K| 



No NEO voce joga com o maior cartu 
cho que existe. Ele e quatro 
vezes maior que um cartu- 
cho comum, devido a 
enorme quantidade de me- 
m6ria que contem. NEO 
GEO e um super console que 
funciona com um arran|o de 32 
bits, e processa jagos de ate 330 
megabits. Ele e demais! 

Ninja Combat • Nam 75 • Super Spy • Magician Lord 




U 



R IM 



SUPER NES (Super Famicon) 6 o mais recente lancamento nos 
E.U.A. Voce joga com uma resalucao graftca de 512/ 488 e pode 
^^ ter no video 256 cores diferentes, num total de 32.768 cores. 
ft SUPER NES e super colondo. 

Super promocao o seu preco de laneamentol 
F Zero Race • Final Fight • Ultraman • Super Mario World 
■ Gradius III • Big Run • Bombuzal • Actraiser 



OUTROS TITULOS 

Pit Fighter • Spider Man » Sonic • Street Smart • Ka-Ge-Ki 
• Streets of Rage • Hockey • Onslaught • Lakers x Celtics 




GAME BOY 





• Cornpra e venda de cartuchos nacionais e 
importados. 

• Assessoria ou Franchising para locadora de 
videos interessadas em games. 

• Venda de cartuchos para todo o Brasil, via 
Sedex, 

• Locacao e venda de consoles e acessorios 
em geral. 



GAME GEAR 



\A0C4ME. 
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